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Vorwort

Stark im Leben, stark in der Schule!

Arbeitshilfe zur Persdnlichkeitsbildung und Problemlésung

in der Schule
far die 3. bis 9. Schulstufe

Was macht stark im Leben? Was macht stark in der Schule?
Die Antwort der Schulerinnen und Schuler quer durch alle Altersstufen war eindeutig:
,Die Familie! Die Familie gibt Halt im Leben. In ihr lernt man das A und O des Lebens!”
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Liebe Kollegin,
lieber Kollege!

Aus der Idee des Starkseins und Starkwerdens und des Bedarfes an persdnlichkeitsbildenden und
problemlésungsorientierten Arbeitshilfen, die ohne aufwendiges Einlesen unkompliziert einsetzbar
sind, z. B. auch in Vertretungsstunden, entstand die fchertbergreifende Mappe fur

Deutsch, Religion, Ethik, Soziales Lernen und Geschichte.

Die Mappe richtet sich an alle Lehrerinnen und Lehrer, denen es ein Anliegen ist, dass christlich-
ethische Standards integrierte ,Basics® ihrer Fécher sind.

Im Sachunterricht der Volksschule ist das reichhaltige Angebot an sozialen und ethischen
Themenfeldern gut einsetzbar.

Die Symbole * leicht (3. bis 5. Schulstufe), ** mittelschwer (4. bis 6. Schulstufe) und *** anspruchsvoll
(7. bis 9. Schulstufe) sind lediglich als Orientierungshilfe zu verstehen. Selbstverstdndlich liegen
Einsatz und Auswahl der Ubungen und Arbeitsbldtter bei der unterrichtenden Lehrperson.

Die Mappe enthdlt gehirngerechte Ratsel, gemutsbildende Geschichten, kompetenzorientierte
Arbeitsblatter und Ubungen fir den individualisierten fécheriibergreifenden Unterricht —

mit Herz, Verstand und Humor.

Alles was Kindern und Jugendlichen hilft, den Alltag zu bewdltigen und auftauchende Fragen mit
Képfchen selbst Uberlegt zu beantworten, ist Inhalt dieser Mappe.

Die Arbeitsbldtter sind in folgende Einheiten gegliedert:

1. Vom Lachen und vom Gluck
mit einer Vorlage fdr ein Lachporifolio

Auf die Frage, welche Eigenschaften ein guter Freund oder der Lebenspartner mitbringen soll, wird
hdufig geantwortet: ,Er oder sie sollte Humor haben!*

Vielleicht kann Humor nicht erlernt werden. Uber die Phdnomenologie des Lachens nachzudenken
ist sicher ein Portfolio wert. Lachen ist befreiend, stdrkt und macht das Leben leichter.

2. Im Land der Geflihle

mit einer kompetenzorfentierten Projektbeschreibung zur Gewalfprdvention

Uber die Frage, wie ein gewaltfreies Zusammenleben gelingen kann, zerbrechen sich Experten seit
Jahren die Kopfe. Die Einheit ,Im Land der Gefuhle“ will einen Schritt weiterhelfen.

Die Auseinandersetzung mit den eigenen Gefuhlen und den emotionalen Intelligenzen nach Daniel
Goleman will dazu beitragen, dass Kinder und Jugendliche lernen, sich selbst besser zu spuren
und sich in andere hineinzuversetzen.

3. Von der Gerechtigkeit und vom Frieden
und was wir fir ein werfschdtzendes Zusammenleben brauchen

Ethische Standards brauchen wir fur ein gelingendes Zusammenleben. Gerechtigkeit und
Barmherzigkeit gehéren zusammen: Wer vor Gericht zieht, fordert Gerechtigkeit. Wer vor Gericht
steht, fordert Barmherzigkeit.

Dieses Kapitel ist ein Beitrag zur Friedenspddagogik: von der ,Goldenen Regel®, dem
,Kategorischen Imperativ® (Immanuel Kant) zu den Menschenrechten bis zur Idee eines Weltethos
nach Hans King.
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4. Alles was recht ist! Gesetze und Gebote
Nichts fir schwache Nerven

Einerseits haben Menschen Freude am Lachen, andererseits aber auch Gefallen an Geschichten,
die das Furchten lehren. Wie sonst wdren Kriminalromane und schaurige Geistergeschichten gern
gelesene Lekture. ,Vom Totenkult und der Ahnenverehrung“ sind Geschichten fur die dunkle
Jahreszeit, gut einsetzbar zu Allerheiligen, Allerseelen, Halloween.

Die zehn Gebote gehdren zur Allgemeinbildung des abendléndischen Kulturkreises.

Dieses Kapitel ist sowohl fur den Geschichts- als auch fur den Religionsunterricht eine differenzierte
Ergdnzung.

5. Alles hat seine Zeit
Meine Lebenszeit zwischen Jugend und Alfer, Arbeit und Freizeit

Das Kernkapitel zum Thema der Mappe ,Stark im Leben — Stark in der Schule® ist in drei Einheiten
unterteilt.
e Mein Leben gelingt
Dazu brauchen wir die Bereitschaft zu verzeihen, die Hoffnung und den Trost, dass alles wieder
gut werden kann, eine positive Sicht auf die eigene Zukunft, Lebensziele und Aufgaben.

e Generationen vertragen sich
Dazu brauchen wir den Blick auf das Alterwerden und die gegenseitige Wertschatzung der
Jungen und Alten. Weise Eulen und flinke Rehe haben Platz im Wald. Alte und junge Menschen
haben Platz auf der Wellt.

e Das Leben ist mehr als arbeiten und kaufen
Dazu brauchen junge Menschen den DenkanstoB, dass der Mensch mehr ist als nur Kunde und
Konsument. Die Shoppinggesellschaft verheiBt das Gliuck, das angeblich im Kaufen liegt. Der
Sonntag ist eine soziale Errungenschaft. Er hat eine umfassende menschliche Bedeutung zur
Bewahrung einer gemeinschaftlichen Kultur von Arbeit und MuBe, Anstrengung und Erholung.

Die drei Sprechmotetten zu besonderen Feierstunden in der Schule und im Leben
,Gluck dem, dem ein Kind geboren”(in Kapitel 1 ,Vom Lachen und vom Gluck")
LAdventlichter des Lebens “und , Behditet und beschdiizt” (in Kapitel 5 ,Alles hat seine Zeit®)

sind in lieber Erinnerung an den geschdatzten und viel zu frih verstorbenen Dichter Walter Eder
in die Mappe aufgenommen und fur Lesungen mit verteilten Rollen von der Autorin adaptiert
worden.

Viel Freunde und gutes Gelingen!

Dipl.-P&d. Maria Hétzel

Internetadressen

Die in der Mappe ,Stark im Leben — Stark in der Schule® angegebenen Internetadressen sind gepruft (Juli 2013). Da Infernet-
adressen jedoch hdaufig einem raschen Wandel unterliegen, kann keine Verantwortung fur die Adressen bzw. die angebotenen
Inhalte Gbernommen werden.
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Lehrerinfo

Komm, bau ein Haus, das dich beschuizt!

Beispiele Klassenarbeiten

Liedvorschlage: ,Komm, bau ein Haus, das uns beschutzt!“
(Text und Noten findet man leicht im Internet.)
,oie hab‘n a Haus baut® Arik Brauer (YouTube)

Die Arbeitsmappe ,Stark im Leben — Stark in der Schule® will die Kinder und Jugendlichen in
ihrer Suchbewegung und auch in ihren Orientierungsschwierigkeiten auf dem Weg durch ihre
Lebenszeit in der Schule unterstitzen. Im Blick auf die Tiefendimensionen des Lebens
erschlieBen sich soziales, ethisches und religidbses Lernen wechselseitig.

Kompetenzen:

e Forderung der Kreativitét, Wahrnehmungsfahigkeit und Empathie sowie der gemeinsamen Suche nach
angemessener Werteorientierung

e Unterstltzung der Schiilerinnen/Schuler bei ihrer Suche nach Identitét und Sinnfindung
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Name

W®s gibt es

ier zu l©chen?

Zeichne hier ein Lachgesicht!

Mein Portfolio*

mit Arbeitsblattern
fur den Religionsunterricht

Male das fir dich entsprechende
Késtchen nach der ausgefihrten
Aufgabe an!

*das Portfolio = Sammlung von Arbeitsmaterialien

Inhalt

Bewertung

©O © © ®

vorbildlich kompetent geht so oje

Lachen ist die beste Medizin

Biologisches uber das Lachen 9 © S ®
Lgchen in der Bibel ©O © e ®
Luckentext

Haben Christen was zu lachen?

Leseubung und Multiple-Choice ©O © S ®
Kleine Lachkunde

Teste deine Lachkompetenz! ©0 © S ®
Lachen wie ein Schauspieler 06 © © ®
Personale Kompetenz

Lachen ,Geruhrt oder geschuttelt”

Schuttelanagramm — Wortfindungsubung 0O © S ®
Lesebdr — Lachratsel

Mach mit, das ist bestimmt nicht schwer! ©O © © ®
Lachgumml-Cashng ©O © e ®
Teamarbeit

Mein eigener Beitrag

Witz/lustiger Film, lustiges Foto/Comic, ©O © @) A
lustige Zeichnung ...

Viel Vergnugen!
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Name

Lachen ist die beste Medizin

Biologisches Uber das Lachen

Setze die passenden Worter ein!

Muskeln

[ Lachen ][ Bauch...

g

Die Anfangsbuchstaben helfen bei der Suche! [ Luft ][ Lunge
© BeimL bewegen sich mehr als 300 M , von den [ Gesichis. . )
kleinen G muskeln bis zu den groBBen B muskeln. 4
© Beim Lachen braustL___ mit 100 km/h durch die L . I Korper
© Lachen kraftigt den H . [ Herzmuskel )
© Beim Lachen wird der K besser durchblutet 3
und mit S versorgt. [ Jay«enhous )
© Menschen, die oft und herzlich lachen, [ Zahnarzt ][ Angst ]
steigern ihnre W gegen Krankheiten. @j
© Die Klinikclowns* méchten Kindern im K
ein Lacheln ins Gesicht zaubern; denn Lachen hilft beim Gesundwerden. Arger
© Die Zahnfee will Kindern die A vor dem Z nehmen. [E
© Lachen hilft, wenn Menschen es schwer haben, 4
im L zurechtzukommen. [ Sorgen ][ Sauerstoff |
© Fors“cher haben entdeckt, dass negativer S , [ Widersfandskraft ]
wie A und S , das Lernen behindert.

Weitere Infos zu den Klinikclowns gibt es unfer www.klinikclowns.afr .

Wie heiBen die beiden Sétze? Fuge e ):I und i C ein!

Hcht Xs Lach X n b X X <>d<>g’r und vﬁrspo’r’rt(’r n<>ch’r.

Lach X n <>s’r g X sund.

Was ist gemeint? Schreibe hier auf!

Was ist der Garten mit der Schere?
Was ist die Kanne mit dem Tee?
Was ist die Erde mit der Beere?
Was ist der Ball mit feinem Schnee?

Was ist in Zeichnen eine Mappe?
Was ist das Auto mit der Bahn?
Was ist bei Regen eine Kappe?
Was ist die Weisheit mit dem Zahn?

Was ist die Butter mit dem Brote?
Was ist der Pinsel mit dem Strich?
Was ist der Fischer mit dem Boote?
Doch was bin ich nur ohne dich?

A YA Y W N W U W N W W WY




LOSUNG

Lachen ist die beste Medizin

Biologisches Uber das Lachen

Muskeln

Setze die passenden Wérter ein! [ Lachen ][ Bauch...

Die Anfangsbuchstaben helfen bei der Suche.

[ Luft ][ Lunge

) ~—

(.

© Beim Lachen  bewegen sich mehr als 300 Muwskedn , von den

kleinen Gesich/lsmuskeln bis zu den groBen Bauchmuskeln. [ Gesichts. ..

J

.

Beim Lachen braust LM& mit 100 km/h durch die Lunge.

Kérper

o

©
© Lachen kraftigt den Hevzmuskel .
©

Beim Lachen wird der Kovper besser durchblutet [ Herzmuskel

(.

und mit Sowwwlolf versorgt. [ Krankenhaus

© Menschen, die oft und herzlich lachen,

J

(.

steigern ihre Widewlandokrafl gegen Krankheiten. [ Zahnarzt ][ Angst

J

(.

© Die Klinikclowns mochten Kindern im Krankenhous
ein Lacheln ins Gesicht zaubern; denn Lachen hilft beim Gesundwerden.

© Die Zahnfee will Kindern die A ngs! vor dem Z ahnovzinehmen. Arger

© Lachen hilft, wenn Menschen es schwer haben,
im L eben zurechtzukommen.

Leben

Stress

© Forscher haben entdeckt, dass negativer S 41, [ Sorgen ][

G0

Sauerstoff

(.

wie Aw und Smg&m: , das Lernen behindert.

[ Widerstandskraft

—/

Wie heiBen die beiden Satze? Flge e )j und i ¢ ein!

Hcht Xs Lach Xn p X X <>d<>g’r und vﬁrspo’r’rm’r n<>ch’r.

Echtes Lachen beleidigt und verspottet nicht.
Lach X n <>s’r g X sund.
Lachen ist  gesund.
Was ist gemeint? Schreibe hier auf!

Was ist der Garten mit der Schere?
Was ist die Kanne mit dem Tee?
Was ist die Erde mit der Beere?
Was ist der Ball mit feinem Schnee?

Was ist in Zeichnen eine Mappe?
Was ist das Auto mit der Bahn?
Was ist bei Regen eine Kappe?
Was ist die Weisheit mit dem Zahn?

Woas ist die Butter mit dem Brote?
Was ist der Pinsel mit dem Strich?
Was ist der Fischer mit dem Boote?
Doch was bin ich nur ohne dich?

Kompetenzen:

e Akfivierung sprachlicher Féhigkeiten und Fertigkeiten

e  Weiterentwicklung der Lesefdhigkeit

e Festigung des mundlichen und schriftlichen Sprachgebrauchs
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Name

Das Lachgummi-CASTING

Hier wird im Team gearbeitet!

1. Teilt euch in Kleingruppen!

2. Die Gruppen schdatzen, wie viele Lachgummis ein

Packerl ,Lachgummi® enthdlt. Die Gruppe,

beste Ergebnis hat, darf anschlieBend die Wertung

vornehmen.

3. Jede Gruppe erhdlt ein Packerl Lachgummis und

eine weiBe Serviette.

4. Mit dem Inhalt des Packerls muss jetzt eine Blume/
ein Mandala auf die Serviette gelegt werden.

5. Die beste Figur hat das Casting gewonnen.
6. Vereinbart eine Zeitvorgabe!

Bewerte nun mit Punkten von 1 — 10 die Arbeiten der Teams nach folgenden Wertungskriterien

(Merkmale, nach denen beurteilt wird)!
© Symmetrie der Figur
© Sind alle Lachgummis verwendet worden?
© Farbaufteilung
© Platzaufteilung

die das

Gruppe 1

Gruppe 2

Gruppe 3

Gruppe 4

Symmetrie

Symmetrie

Symmetrie

Symmetrie

Alle Lachgummis?

Alle Lachgummis?

Alle Lachgummis?

Alle Lachgummis?

Farbaufteilung

Farbaufteilung

Farbaufteilung

Farbaufteilung

Platzaufteilung

Platzaufteilung

Platzaufteilung

Platzaufteilung

Gesamt:

Gesamt:

Gesamt:

Gesamt:

Also viel SpaB und gute Beherrschung!

Wenn du auf einem Arbeitsblatt Gber Kompetenzen liest, ist das eine zusdtzliche Information dartber, was du bei

der Ausflihrung dieser Aufgabe(n) lernen kannst.

Kompetenzen:
Férderung der Zusammenarbeit in Teams, hoher SpaBfaktor
Schulung der ,iImpulskontrolle“ (den Impuls, die Lachgummis gleich aufzuessen, zurickhalten)
Zurlckhaltung und Geduld sind hohe soziale Fertigkeiten.

T M,E,M,0.°
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Name

Rat einmal, wer ich bin? 2
Tipp!

Spielzeugmikrofon.

Far das Interview ,Rat einmal, wer ich bin?* braucht ihr nicht unbedingt ein richtiges Mikrofon.
Verwendet einen Gegenstand, der einem Mikrofon dhnlich sieht (z. B. Haarburste), oder ein

dusicherdearichtigen ToaMitdemMikeof onfindestdusic

oafindestdusicherdearichiigen T onMitdemMikeoroafindest
dusicherdearichtigenToaMitdemMikrof oafindestdusic

DISAPIS3PULIL0 0SYINLEPLIATL0 | B53NUOIIB5P95E0ISAP

Mikrof oafindestdusicherdearichtigen TonMitdemMikeof oafindestdusich
erdearichtigea T onMitdemMikeof oafindestdusicherdearichtigen Ton!
MitdemMikrof oafindesidusicherdearichiigea T oaMitdemMikrof

Mikeofoafindestdusicherdearichiigen T oaMitdemMikeof oafindesidusich
erdenrichiigen TonMitdemMikeof onfindestdusicherdearichiigenTon!
MitdemMikeofonfindestdusicherdearichiigeaToaMitdemMikrof
oafindestdusicherdearichtigen ToaMitdemMikeof oafindest

DISAPISSPUL V0 J0SYIALEPUNL0 | U331L0IISRI5EISAp
1S5PBIIL0 JOSYINSSPLIAU0 | U53NYDIIUEP5LOISAPISSPUI U0
JOSYINISRUAUO | U33IU0IU5U5E0ISARISIPL JU0 J0SYIALSPIIA
{10 | U33NLOIIBEPASFLISAPISTPUL IO JOSYIASPIIALO0 | U33NY0IIUEpY3

1S5RU1 U0 JOSYIALSSRLAL0 | B53NY0IIU595E0ISAPISIPLL B0
I0OYINSPHALO | U53NUDIU50a5L0ISAPISIPUI U0 J0SYINLSPLIA
jU0 ] ¥33NYDIIEPASLEDISAPISIPULIU0 JI0SYINLSPLIATLO | U53NL0I85005
YISAPISSPUI U0 JOSYIALERLAL0 | B33NYDIIU5005EDISAPISIPLI U0 J00YIN

YISAPISSPU U0 JOSYINISPLAU0 | B53NUDIU3RISUDISAPISIPL U0 J0UYIN

Kannst du den Satz herausfinden, der sich im ,Bilderrahmen*® versteckt? Schreibe ihn auf!

Versuche den Hintergrund des Bildes mit Buntstiften farblich zu gestalten!

L0, LR35, LAY 1ALXS TP 35APLL LOZODN WA i (Bunsg

der Ausfuhrung dieser Aufgabe(n) lernen kannst.

Wenn du auf einem Arbeitsblatt Uber Kompetenzen liest, ist das eine zusdatzliche Information dartber, was du bei

Kompetenzen:

Das ist beim Spiel besser!

e stdrkere Betonung
héherer kérpersprachlicher Einsatz
ausdrucksvolleres Sprechtempo
héherer SpaBfaktor
Férderung der sozialen Kompetenz

— M,E.M,0.° -29-

Es macht einen groBer Unterschied, ob das Interview nur gelesen oder ob es nachgespielt wird.

Stark im Leben




KLASSENPOSTER

Meine Gefuhle-Ampel

Zornig, witend, gekrdnkt, den Trdnen nahe?
Was hilft?

STOP

e Halte an! Atme tief durch!
Beruhige dich!
Denke, bevor du handelst!

ACHTUNG

e Erklare das Problem!
Sag, wie du dich fuhlst!

¢ Denke an einen guten Ausgang
des Problems!

e Bedenke mehrere Losungen!
e Uberlege im Voraus die Folgen!

GO

e Geh los!
Setze den deiner Ansicht nach
besten Plan in die Tat um!

[E]\) [E];‘) [E]J @J® -54 - Stark im Leben




Name

Meine Gefuhle-Ampel

Zornig, witend, gekréinkt, den Trdnen nahe?
Was hilft?

Male die Ampel aus und beschrifte die einzelnen Abschnitte mit deinen Uberlegungen!

STOP

e Ich

ACHTUNG
e Ich

e Ich

e Ich

e |ch

GO
e Ich

[E]J [E]J [E]J @J® -55 - Starkim Leben




OH-FOLIE
Bunte Welt der Farben und Geflhle 1

- = - -
. - By - .y =
2, e Ty = - W L=
T e S

Mit den inneren Augen sehen heiBt: Jeder hat eine andere Vorstellung von seinem

Aussichtsturm

— mM,B.M,0.° T Stark im Leben  —
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Name

Die Goldene Regel ...

... ist eine weltweite Richtlinie
far das Zusammenleben der Menschen

2

pt in allen Kulturen und Religionen 4

...IIIIIIIIIIIIIIIIIIllllllllllll-"

Ergdnze die fehlenden Worter!

Du kennst die G R__ _ _ fur das Zusammenleben der Menschen bestimmt!

Setze die Satzteile in dieser Reihenfolge in die Sétze ©-® ein!

du nicht willst  keinem anderen erwartet  du auch gerne behandelt allgemeines Gesetz

®Man sagt:

,Was , das man dir tu, das fug auch zu!®
@Jesus formuliert sie positiv: . \

LAlles, was ihr von anderen , das tut auch ihnen!” ‘W ﬂﬂ
®Noch einmal anders ausgedrucki:

,Behandle andere so, wie werden mochtest.”

@ mmanuel Kant, ein Philosoph (Denker) der Aufklarung, beschreibt sie so:

»Handle nur nach derjenigen Maxime, durch die du zugleich wollen kannst, dass sie
werde!”

Ubersetzungsvorschlag fiir die schwierige Aussage Immanuel Kanfs:

Deine Handlungen sollen nur so sein, dass sie eine Richtlinie (Maxime) fdr alle Menschen
sein kénnten. Du willst durch dein Handeln zeigen: So wie ich lebe und handle, kénnie es
fdr alle Menschen zu einem allgemeinen Gesetz werden.

Immanuel Kant nennt die G R __ __ den ,Kategorischen Imperativ®.

Welchevonden @ @ ® @ Aussagen ist dir bereits bekannt?

Kreuze an! ® 206 ®
Welche Formulierung gefallt dir am besten? ONGRONO
Schreibe die, die dir am besten gefdllt, hier in die Zeilen:

Teilt euch in Gruppen auf! Recherchiert im Lexikon oder im Internet Wichtiges und Interessantes
Uber das Leben des Philosophen Immanuel Kant! Erstellt kurze Stoffsammlungen (Mindmaps)
und tauscht eure Ergebnisse mit den Mitschiilerinnen/Mitschilern aus!

[E]J [E]J [E]J @J® -70 - Stark im Leben -



LOSUNG
Die Goldene Regel ...

... ist eine weltweite Richtlinie
far das Zusammenleben der Menschen
in allen Kulturen und Religionen rs
..lllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘

Ergdnze die fehlenden Worter!

DukennstdieGoldene Regel fur das Zusammenleben der Menschen bestimmt!

Setze die Satzteile in dieser Reihenfolge in die Sétze ©-® ein!

®Man sagt:

Was _duw nichd willod , das man dir tu, das fig auch _ keinem andewn  zul®
@Jesus formuliert sie positiv: . .

LAlles, was ihr von anderen vsan/ed , das tut auch ihnen!” ‘W ﬁﬂ
®Noch einmal anders ausgedrucki:

»,Behandle andere so, wie _duw ouch guvme behandeld werden mochtest.”

@ mmanuel Kant, ein Philosoph (Denker) der Aufklarung, beschreibt sie so:
»Handle nur nach derjenigen Maxime, durch die du zugleich wollen kannst, dass sie

O/f/f}g,vamm Q},weﬂ/z/ werde!”

Teilt euch in Gruppen auf! Recherchiert im Lexikon oder im Internet Wichtiges und Interessantes
uber das Leben und Wirken des Philosophen Immanuel Kant.

Lésungsvorschlag zur Gruppenarbeit

Immanuel Kant lebte von 1724 — 1804 in Kénigsberg (PreuBen). Die Stadt liegt im heutigen Russland
und heiBt Kaliningrad.

Kant war ein wichtiger Philosoph der Aufklarung. Diese Epoche bedeutete im 18. Jahrhundert ein
Aufblihen der Wissenschaften. Durch den Erwerb von Wissen auf allen Gebieten sollten die Menschen
zu einem neuen, freieren Weltbild gelangen.

Ein Ausspruch Kants lautete: ,Habe Mut, dich deines Verstandes zu bedienen!*

Kants Vater war von Beruf Sattler, seine Mutter sorgte fur ausreichende Bildungsméglichkeiten ihrer
Kinder. Kant hatte acht Geschwister, von denen nur vier das Erwachsenenalter erreichten.

Er besuchte eine héhere Schule und studierte anschlieBend an der Universitat.

Kant interessierte sich sehr fur Naturwissenschaften, Physik, Mathematik und Paddagogik. Er arbeitete
mehrere Jahre als Hauslehrer. Spater wurde er Universitatsprofessor und lehrte eine ganze Reihe von
Fdachern. Daneben veréffentlichte er mehrere bedeutende philosophische Schriften.

Kant unternahm keine Reisen. Er entfernte sich von Kénigsberg nicht weiter als 100 km.

Der kleine, schmdachtige Mann — Kant hatte eine KérpergréBe von ca. 1 m 57 cm — kleidete sich gerne
modisch und hielt sich in jungen Jahren viel in Gesellschaft auf, um Gedanken auszutauschen, zu
diskutieren und sich zu amusieren. Spéter fand er zu einem streng geregelten Tagesablauf. Ein treuer
Begleiter war sein Diener Martin Lampe, der das Leben fur ihn organisierte.

Kompetenzen:

e sicheres Leseverstdndnis auf der Wort- und Satzebene

e zur Kldrung fehlender Informationen zusdtzliche Quellen, einschlieBlich elektronischer Medien, nutzen
HS/NMS

e Schreiben als Hilfsmittel flr eigenes Lernen einsetzen

e gezielt Informationen aufsuchen, Internetrecherche und Benutzung von Nachschlagewerken beherrschen

[E]J [E]J [E]J @J® -71 - Stark im Leben -




Name

Alle Menschen sind verschieden 2
Klassenplakat

Anleitung:

1. Hand mit Farbe gestalten
2. Beschriftungen* eintragen
3. entilang der Umrisslinie ausschneiden

4. gemeinsam mit den Ausschnitten der ganzen Klasse ein Plakat gestalten

*Tipps: alles, was Menschen voneinander unterscheidet

alles, was wir mit unseren Handen Gutes tun kénnen (z. B. helfen, schenken, danken,
beruhren, streicheln, heilen, umarmen, gruBen, kraulen, drucken, retten, schutzen ...)

— M.EB.Mm.0.°
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OH-FOLIE

Klassenarbeiten Menschenrechte

Hier melden sich die Buben zu Wort:

Wir haben die Vorlage verwendet und die Teile
auf buntes Papier geklebt!

Die Plakate ,Alle Menschen sind verschieden® sind uns auch gut gelungen!
Das mit der Giraffe ist unseres!
Die Madchen (rechtes Bild) haben einen Handekreis gemacht!

Also — Empfehlung von uns — macht es, wie es euch am besten gefallt!

Viel SpaB!

M, E. M, @Q® 205 - Stark im Leben
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Ist Sport ein Menschenrecht?

In vielen Teilen der Welt war und ist es keine Selbstverstéindlichkeit, dass Menschen das Recht
haben, Sport zu treiben.

Setze folgende Woérter/Wortgruppen an der passenden Stelle ein!

#Schwimmvereine #Gewdssern # zu viele Kleider #fur Frauen ~...sprung
#...springen #...fahren #Boxen s zu freizugig ~*verschleiert # Algerien
#Menschenrechte #FuBballspiel (Mannerspiel)

=%

Moobo B B b by

Diese Beispiele zeigen, dass Sport zum Katalog der zu erkédmpfenden

gehort.

[E]J [E]J [E]J @J® -06 - Stal‘kim Leben
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Kinder durften in fruheren Jahrhunderten nicht in baden.

Im 19. Jahrhundert entstanden die ersten ;
allerdings durften Frauen und Madchen noch lange nicht schwimmen.

Spdater mussten Madchen ,schicklich® gekleidet sein. Einmal ertrank ein
Mdadchen im Schwimmunterricht, weil es trug.
Ruckenschwimmen galt fur Frauen als unzuchtig.

Bestimmte Sportarten waren verboten:
Stabhoch , Ski , Bob und

Im Iran durfen Frauen bis heute nicht in FuBballstadien gehen, um sich ein
anzuschauen.

Sportarten, in denen Iranerinnen bei Olympischen Spielen antreten durfen, sind:
Schach, SchieBen und Reiten. Bei diesen Sportarten kdnnen sie
antreten.

Eine Sportlerin aus wurde 1991 Weltmeisterin und Olympiasiegerin.
Allerdings musste sie nach London ziehen, weil sie in ihrer Heimat ihre Trainings-
laufe nicht mehr durchfuhren konnte. Angeblich war sie
angezogen.




LOSUNG >

Ist Sport ein Menschenrecht?

In vielen Teilen der Welt war und ist es keine Selbstverstéindlichkeit, dass Menschen das Recht
haben, Sport zu treiben.

Setze folgende Woérter/Wortgruppen an der passenden Stelle ein!
#Schwimmvereine #Gewdssern # zu viele Kleider #fur Frauen ~...sprung

#...springen #...fahren #Boxen s zu freizugig ~*verschleiert ~#Algerien
#Menschenrechte # FuBballspiel (Mannerspiel)

ZY BB wnt ZY BEE | .. &

Kinder durften in fruheren Jahrhunderten nicht in Cmgmm baden.

Im 19. Jahrhundert entstanden die ersten Schrsimmaseseine :
allerdings durften Frauen und Madchen noch lange nicht schwimmen.

Spdater mussten Madchen ,schicklich® gekleidet sein. Einmal ertrank ein
Mdadchen im Schwimmunterricht, weil es o wiede, Kleiden trug.
Ruckenschwimmen galt fur Frauen als unzuchtig.

Bestimmte Sportarten waren &m Tvauen verboten:
Stabhochsyprunag , Skivpinagen , BobJahren und Bown .

Im Iran durfen Frauen bis heute nicht in FuBballstadien gehen, um sich ein

Tulha ﬂmﬂ'g{ (& ﬂﬂm@ﬂ'g{) anzuschauen.

Sportarten, in denen Iranerinnen bei Olympischen Spielen antreten durfen, sind:
Schach, SchieBen und Reiten. Bei diesen Sportarten kdnnen sie sevnchleien]
antreten.

Moobeo B bW MWW

Eine Sportlerin aus Mq,wwm wurde 1991 Weltmeisterin und Olympiasiegerin.
Allerdings musste sie nach London ziehen, weil sie in ihrer Heimat ihre Trainings-
ldufe nicht mehr durchfuhren konnte. Angeblich war sie  u, Jeizivaia
angezogen. | o

Diese Beispiele zeigen, dass Sport zum Katalog der zu erkdmpfenden _ Menschenrechle
gehort.

Kompetenzen:
Gender-Kompetenz: Férderung der Auseinandersetzung mit geschlechtsspezifischen Aspekten des Sports




Name

4 gute Fragen und 6 Behauptungen

Kreuze richtig oder falsch an! Firr diese Ubung musst du dich gut konzentrieren! Viel Erfolg!

1.

Warum schdmt sich der Pinguin?

richtig

falsch

... weil er versagt hat.

O

O

.. weil er ein flugunfahiger Dinosaurier ist.

.. weil es ihm SpaB macht.

.. weil ihm kalt ist.

... weil er sich bloBgestellt fuhlt.

- | 0O Q| O T |Q

... weil sein Recht zu spielen missbraucht wurde.

o|o ojo|d

o|g o|jo|d

Was haben die anderen Tiere davon, wenn sie den Pinguin auslachen?

Sie bestimmen selber, was gespielt wird.

Sie fuhlen sich uberlegen.

Sie wollen das Spiel beherrschen.

Sie kdnnen besser schlafen.

Sie wollen mit dem Pinguin spielen.

-~ |0 Q| O T |Q

Sie bekommen eine Ehrung.

Oo|jo|go|jo|o|0d

Oo|jo|go|jo|o|0d

Was hdtte der Pinguin anders machen kénnen?

Er hatte mehr trainieren mussen.

T | Q

Er hatte besser aufpassen mussen.

(9]

Er hatte nein sagen kénnen.

Er hatte nicht tun missen, was die anderen sagen.

Er hatte der Eule misstrauen kénnen.

Er hatte auch mitlachen konnen.

O|jo|ojoo|d

O|o|ojoo|d

Wie hdatten sich die anderen Tiere verhalten konnen?

Sie hatten den Pinguin fragen kénnen, was er gerne spielt.

Sie hatten verstandnisvoller sein kénnen.

Sie hatten vereinbaren kénnen, welche Spiele mdglich sind.

Sie hatten ihn nach Hause schicken sollen.

Sie hatten ihm zeigen sollen, wie man schnell lauft und fliegt.

Sie hatten ihm ein Deo schenken sollen.

o|ooo|g|o

oo oo|g|o

- [E]J[E]J[E]J@g@ - 99 -
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Nichts fur schwache Nerven! 1

Totenkult und Ahnenverehrung Q %*)7)7 @

Lies den folgenden Text mit den eingebauten Hirden! Als kleine Geddachtnisstitze kannst du
auf den Linien die Buchstaben notieren, fur die die Zeichen jeweils stehen.

Von Anfang an glaubten die Menschen an ein Weiterleben der Seele
nach dem Tod. T @ tenk @ It und Ahn @ nver @ hrung waren die ersten

Gebote und Richtlinien der Menschen.

Was unsere Urahnen glaubten, ist nichts fur schwache Nerven!
e So wie der K@ rper durch die Seele belebt ist, so ist das ganze

fyniversym belebt. Ahnen sind Geister im f@&yniversgym. Sie

mussen ver § hrt werden, damit sie den M & nschen nicht sch f# den.

o Die Krafte der Ngytur — D @ nner, BL@1tz, H @ gel, Fe @ er und

Erdb @ ben — wurden nicht nur auf G # tter zurlickgefuhrt, s §# ndern

als G # tter verehrt. Man dachte etwa: Donner und Blitz sind z & rnige,

gr {# llende G @ tter. Den R*™ gen macht der R*™ geng @ tt.

Die Toten machten den Menschen Angst.
Daher w @ llten sich die Menschen v @ r ihnen schiitzen und sie vernichten.

Das geschah oft durch Kannib @ lism §#s. In anderen Kulturen wollten die

S # ppen das Weiterl @ ben ihrer eigenen Verw @ ndten sicherst @ llen.

Daher vers & chte man Leichn @ me der Verst @ rbenen haltb @ r zu machen.

Fur die Agypter war das Mgymifizieren eine gr @ Be Kgynst.

Man verehrte Vater St¥nne und Mutter $¥rde.

Die N¥¥maden waren J¥tger und S¥mmler. Sie hatten H¥¥mmelsgittter.

Die S{¥sshaften waren Ackerbf¥uern und Viehz¥kchter. Sie hatten

ML ttergfttheiten.

Was unsere Urahnen glaubten, ist nichts fur schwache Nerven!
o Ubern @ tirliche Krgfte n# nnte man: Mana. Die G @ tter konnten diese

M & cht an andere M @ nschen oder auf G # genstdnde Ubertr {# gen.

e G @ tter kdnnen Menschen mit bes @ nderen Gbern § tirlichen Kréften

ausst § tten. Diese M @ nschen n & nnte man: Schamanen.

e Um die Gétter milde und gngydig zu stymmen, wurden

Menschen @ pfer gebr @ cht.

Erklére mit Hilfe des Internets, des Wérterbuches oder eines Lexikons folgende Begriffe!

Kannibalismus:

Mana:

Schamane:

M, E, M, @J® ~108 - Stark im Leben




LOSUNG

Nichts fur schwache Nerven! 1

Totenkult und Ahnenverehrung

® W

Lies den folgenden Text mit den eingebauten Hirden! Als kleine Geddchtnisstitze kannst du

auf den Linien die Buchstaben notieren, fur die die Zeichen jeweils stehen.

Von Anfang an glaubten die Menschen an ein Weiterleben der Seele
nach dem Tod. Totenkult und Ahnenverehrung waren die ersten
Gebote und Richtlinien der Menschen.

Was unsere Urahnen glaubten, ist nichts fur schwache Nerven!

e So wie der Korper durch die Seele belebt ist, so ist das ganze
Universum belebt. Ahnen sind Geister im Universum. Sie
mussen verehrt werden, damit sie den Menschen nicht schaden.

e Die Krdafte der Natur — Donner, Blitz, Hagel, Feuer und
Erdbeben — wurden nicht nur auf Gotter zurlickgefuhrt, sondern
als Gotter verehrt. Man dachte etwa: Donner und Blitz sind zornige,
grollende Gotter. Den Regen macht der Regengott.

Die Toten machten den Menschen Angst.

Daher wollten sich die Menschen vor ihnen schutzen und sie vernichten.
Das geschah oft durch Kannibalismus. In anderen Kulturen wollten die
Sippen das Weiterleben ihrer eigenen Verwandten sicherstellen.

Daher versuchte man Leichname der Verstorbenen haltbar zu machen.
Fur die Agypter war das Mumifizieren eine groBe Kunst.

Man verehrte Vater Sonne und Mutter Erde.

Die Nomaden waren Jdger und Sammler. Sie hatten Himmelsgétter.
Die Sesshaften waren Ackerbauern und Viehzlchter. Sie hatten
Mufttergofttheiten.

Was unsere Urahnen glaubten, ist nichts fur schwache Nerven!

o Ubern#tirliche Kréyfte n#nnte man: Mana. Die G @ fter konnten diese

M & cht an andere M ® nschen oder auf G # gensténde Ubertr § gen.

e G @tter kbnnen Menschen mit bes ® nderen Ubern @ turlichen Kraften

ausst @ tten. Diese M@ nschen n §#nnte man: Schamanen.
e Um die Gotter milde und gnsydig zu stggmmen, wurden
Menschen @ pfer gebr @ cht.

o, U, e, e
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Erklére mit Hilfe des Internets, des Worterbuches oder eines Lexikons folgende Begriffe!

Kannibalismus: der Vevzebn son Menschenfleisch durch Menschen

Mana:

Schamane: Magivr, Medizinmonn, Priesder iner Laluwneligion)

Kompetenzen:

e Weiterentwicklung der sprachlichen Fdahigkeiten

e Festigung des mundlichen und schriftlichen Sprachgebrauches

e Hilfe bei der Entwicklung ethischer und religidser Vorstellungen

e Unferstlitzung in der Auseinandersetzung mit den groRen Fragen der Menschen

- [E]J[E]J[E]J@J@ -109 -
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Name

1 O'GebOTe'BildgeSChiChTe ,Learning by heart“ ¢

Die Geschichte beginnt mit dem 3. Gebot, weil in der Bibel steht: Du sollst dir kein Bild von Gotft machen. Das
nehmen wir sehr ernst und machen uns zu den ersten zwei Geboten weder ein inneres, noch ein duBeres Bild.

Am Sonntag kénnten Hans und Grete ihre freie Zeit genieBen — in Gottes wunderbarer Natur. (3)

Doch sie sind immer bei seinen Eltern. Immer sonntags, Woche fur Woche. ,Auf einen kurzen Besuch®, sagt
Hans, und dann sitzen sie stundenlang da und schauen in den Fernseher. ,In der Bibel steht geschrieben, du
sollst Vater und Mutter lieben“, sagt Hans. (4)

Grete denkt : ,Er hdngt noch immer am Rockzipfel seiner Mutter. Am liebsten wurde ich ihn wirgen. Nur ein
toter Mann ist auch ein guter Mann. Wo hat sie das erst unldngst gelesen? Aber nicht doch!
Du sollst nicht téten®, Uberlegt Grete betroffen. (5)

Dabei haben sie sich gerade erst ewige Liebe und Treue geschworen und schon droht die Ehe zu
zerbrechen, denn am folgenden Abend geht Hans ein Bier trinken und nimmt seinen Ehering ab. Er denkt an
das Lied ,Ich versteck’ mein Ehering!“ (6)

Als Hans nach Hause kommt merkt Grete den fehlenden Ring. Hans sagt: ,Den hat mir die diebische Elster
gestohlen!“(7)

Grete sagt: ,Lug mich nicht an! (8)
Ich weiB, du schaust immer auf die Frau des Nachbarn!“ (9)

Hans sagt: ,,Und du bist den Nachbarn alles neidig!” (10)

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann streiten sie noch heute.

Haltet wahrend des Vorlesens die entsprechenden Bilder (3 — 10) nacheinander in die Hohe!
Hangt sie anschlieBend an verschiedenen Orten in der Klasse gut sichtbar auf!

Bild1 u.2 Gottist ... Kein Bild von Goft machen!
Bild 3 Sonntag in der Natur Gedenke, dass du den Sabbat* (Sonnfag) heiligst!
Bild 4 Fernsehfamilie Vater und Mutter ehren!
Bild 5 Hand Stopp Nicht foten!
Bild 6 Gebrochener Baum Herz Nicht ehebrechen!
Bild 7 Gestohlener Ehering Nicht stehlen!
Bild 8 Lag mich nicht an! Nicht ldgen!
Bild 9 Hdandchenhalten mit Frau
des Nachbarn Nicht begehren deines Ndchsten Frau!
Bild 10 Erde Haben wollen Nicht begehren deines Ndchsten Hab und Gut!

Filmtipp: ,Unsere zehn Gebote“ enthdlt 10 Kinderkurzfilme auf einer DVD und zahlreiche methodische Hinweise
fur die Arbeit mit den Schulerinnen/Schilern. Der Film ist von der evangelischen und katholischen Kirche
empfohlen und als Lehrmittel freigegeben. Siehe: www.unsere-zehn-gebote.de/10gebote

Wenn du auf einem Arbeitsblaft Gber Kompetenzen liest, ist das eine zusétzliche Information dartber, was du
bei der Ausfihrung der Aufgabe(n) lernen kannst.

Kompetenzen:

e Aktivierung und Weiterentwicklung der sprachlichen Fdhigkeiten und Fertigkeiten

e Festigung des mundlichen und schriftlichen Sprachgebrauchs

e Unterstitzung beim Aufbau, der Kldrung und Enffaltung ethischer und religiéser Vorstellungen und Inhalte

e Unferstitzung beim Erwerb ethischer und religiéser Sprachkompetenz (Grundwortschatz und Symbole)
sowie beim Wissen und Kennen der zeniralen religidésen, christlichen und humanen Werte
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10-GEBOTE-KARTEN

1 und 2 Du sollst keine anderen Goétter neben mir haben!
Du sollst den Namen Gottes nicht missbrauchen!

M, E. M, 0.° Karte 1 Stark im Leben

10-GEBOTE-KARTEN ‘
3 Gedenke, dass du den Sonntag heiligst!

M, E,M,0° "8 Stark im Leben



10-GEBOTE-KARTEN

4 Du sollst Vater und Mutter ehren!

™M, E,B M, [§]g® Karte 3 Stark im Leben

10-GEBOTE-KARTEN

5 Du sollst nicht totenl

Karte 4
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Name

Fremde Weltanschauungen

Sefze die passenden Wérter und Wortgruppen in den Text ein!

#zwangen sie die Volker # Neue Welt #Zerstérung und Vernichtung ~“Uberlegen
#Mayas, Azteken und Inkas

Die Spanier eroberten die ,, “. Christoph Kolumbus gilt als der Entdecker Amerikas
(genauer gesagt Sud- und Mittelamerikas1492/93). Die europdischen Seefahrer flhlten sich den Ur-
einwohnern Amerikas . Ihrer Meinung nach war das Christentum den heidnischen*
Religionen Ubergeordnet. waren die Folge. Die Kultur der

: war den Europdern fremd und unversténdlich. Daher
das ihnen fremde Christenfum anzunehmen. Vielleicht wdren
die Begegnungen anders verlaufen, hdtte man versucht, die fremden Weltanschauungen zu verstehen.

*heidnische Religionen — meist abwertender Begriff; alle den Christen damals fremde Religionen; oft Naturreligionen der
eingeborenen Volker

,Die Erde und ich sind eins. Wir sind eins mit der unendlichen Sonne auf ewig und fur immer.*

#sichert den Frieden s ausgebeutet und verschmutzt #Mantra #Tisch +"neue Wege
#grausame Kriege #“blind #Fehler rettende Friedensordnung

Dieses bringt die Ehrfurcht der Ureinwohner Amerikas zur Schépfung zum Ausdruck und
beschreibt das Lebensgefuhl der Vélker der ,,Neuen Welt“. Die Erde ist kein seelenloses Etwas, das
radikal und werden darf. Sie ist Heimat und des

Lebens fur alle Lebewesen auf ihr.

Auch heute sagen Menschen noch: Was gehen mich die anderen an? Dabei kommen Menschen
einander erst ndher, wenn sie versuchen zu verstehen. Nur das gegenseitige Verstandnis

auf unserer globalisierten Welt.

Wer regelmdBig das Weltgeschehen verfolgt, wei3, dass eine Religion immer auch zum Bésen AnstoB
geben kann. In ihrem Namen sind schon viele gefuhrt worden. Auch heute
noch gibt es Fanatismus. Immer wieder flammen Kriege auf, in die sich religiése Motive mischen.
Religiéser Eifer kann machen und zur Verurteilung des Andersdenkenden fuhren. Die
Verletzung religidser Gefuhle kann Hass, Zorn und Feindschaft schuren. Die Geschichte des Christen-
tums weiB davon (z. B. Kreuzzlge).
Heute muss allen Religionen ihre Aufgabe fur eine der Vélker
bewusst sein. Es wdre wichtig, dass sich jede Religion mit der Geschichte ihrer Schuld befasst. Es ist
der einzige Weg, dem Zwang zur Wiederholung auszuweichen. Wer sich erinnert, kann vergangene
vermeiden und suchen.

Sammle in den Medien alle Nachrichten, die Religionen betreffen. Sortiere sie in gute/schlechte
Nachrichten. Von welchen Kriegen, in die sich religidse Motive mischen, wird berichtet?

Recherchiere im Internet/Lexikon/Wérterbuch die Begriffe Fanatismus, Mantra, Globalisierung!

Teilt euch in Gruppen und recherchiert im Internet/Lexikon Wissenswertes Gber die Kreuzzuge!
Notiert eure Infos und stellt damit Plakate zusammen! Tauscht eure Erkenntnisse aus und
vergleicht eure Ergebnisse!




LOSUNG

Fremde Weltanschauungen

Setze die passenden Wérter und Wortgruppen in den Text ein!
#zwangen sie die Volker #Neue Welt +# Zerstérung und Vernichtung <+ Uberlegen
#Mayas, Azteken und Inkas

Die Spanier eroberten die , Newe  Weld  “. Christoph Kolumbus gilt als der Entdecker Amerikas
(genauer gesagt Sud- und Mittelamerikas1492/93). Die europdischen Seefahrer flhlten sich den Ur-

einwohnern Amerikas u/{’swf’/oq,e/rv . Ihrer Meinung nach war das Christentum den heidnischen*

Religionen tibergeordnet. _ Zewldvung und Yernichdung waren die Folge. Die Kultur der
Monyon, deteken und, Inkans war den Européern fremd und unverstdndlich. Daher
2angen e diw Lolkey das ihnen fremde Christentum anzunehmen. Vielleicht wéren

die Begegnungen anders verlaufen, hdtte man versucht, die fremden Weltanschauungen zu verstehen.

*heidnische Religionen — meist abwertender Begriff; alle den Christen damals fremde Religionen; oft Naturreligionen der
eingeborenen Volker
»Die Erde und ich sind eins. Wir sind eins mit der unendlichen Sonne auf ewig und fir immer.*
#’sichert den Frieden # ausgebeutet und verschmutzt #Mantra #Tisch s neue Wege
#grausame Kriege #“blind +Fehler +“rettende Friedensordnung
Dieses _ Mandro, bringt die Ehrfurcht der Ureinwohner Amerikas zur Schépfung zum Ausdruck und
beschreibt das Lebensgefuhl der Volker der ,Neuen Welt“. Die Erde ist kein seelenloses Etwas, das
radikal  amsgelbeuded und, serschmudz) werden darf. Sie ist Heimat und __ Tisch  des
Lebens fur alle Lebewesen auf ihr.
Auch heute sagen Menschen noch: Was gehen mich die anderen an? Dabei kommen Menschen
einander erst ndher, wenn sie versuchen zu verstehen. Nur das gegenseitige Verst@ndnis siched
den Tieden auf unserer globalisierten Welt.
Wer regelmdBig das Weltgeschehen verfolgt, wei, dass eine Religion immer auch zum B&sen AnstoB
geben kann. In ihrem Namen sind schon viele __gromsame K/qu,o gefuhrt worden. Auch heute
noch gibt es Fanatismus. Immer wieder flammen Kriege auf, in die sich religiése Motive mischen.
Religioser Eifer kann _flind,  machen und zur Verurteilung des Andersdenkenden fihren. Die
Verletzung religidser Geflihle kann Hass, Zorn und Feindschaft schiren. Die Geschichte des Christen-
tums weiB davon (z. B. Kreuzzlge).
Heute muss allen Religionen ihre Aufgabe fiir eine __ weMende Miedensordnung  der Volker
bewusst sein. Es wdre wichtig, dass sich jede Religion mit der Geschichte ihrer Schuld befasst. Es ist
der einzige Weg, dem Zwang zur Wiederholung auszuweichen. Wer sich erinnert, kann vergangene
Ty vermeidenund  neue Wege suchen.
Sammle in den Medien alle Nachrichten, die Religionen betreffen. Sortiere sie in gute/schlechte
Nachrichten. Von welchen Kriegen, in die sich religidse Motive mischen, wird berichtet?
Recherchiere im Internet/Lexikon/Wérterbuch die Begriffe Fanatismus, Mantra, Globalisierung!
fanodismus = Besessenoein son einern Idee
Teilt euch in Gruppen und recherchiert im Internet/Lexikon Wissenswertes (iber die Kreuzziige! Notiert eure Infos
und stellt damit Plakate zusammen! Tauscht eure Erkenntnisse aus und vergleicht eure Ergebnisse!

Lésungsvorschlag:

Vom 11. — 13. Jahrhundert (Mittelalter) sieben gefuhrte Kriegsziige der abendl@ndischen Christenheit zur Rlickeroberung der
heiligen Stdtten von islamischer Herrschaft. Es entstand eine breite Kreuzzugsbewegung, verbunden mit der Griindung
geistlicher Ritterorden (Tempelritter). Zur Sicherung der eroberten Gebiete wurden zahlreiche Befestigungsanlagen
(Kreuzritterburgen) errichtet und Kreuzfahrerstaaten gegrindet.

Kompetenzen:
e sicheres Leseverstdndnis auf der Wort- und Satzebene
HS/NMS

e zenirale und detfaillierte Informationen in unterschiedlichen Texten und Textabschnitten finden
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Meine Lebenskreuzung

Material:

Kopierpapier A4 (160 — 200 g) weil3 od. bunt

Sch

ere, Klebstoff

Naturpapierbogen A3
Anleitung:

v' Teile ausschneiden und auf Naturpapier kleben
(siehe Muster od. nach eigener Vorstellung)

v

Teile beschriften:
Meine Lebenskreuzung
Stark im Leben

Mein Leben gelingt.

Generationen vertragen sich.
Leben ist mehr als arbeiten und kaufen.

)

gelingt.

,,

Mein Leben

Name o °(0) W " W |

Meine Lebenskreuzung

> anzonr

sich.

Leben ist mehr als
arbeiten und kaufen.

N
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Name

Die kleine Frau Hoffnung

Rollenspiel zu den Themen Trost, Trauerbewdltigung, Hoffnung

Material:

Anleitung:

4 Zeichenbdgen A3

Plakatstifte

Zeichenbdgen mit folgenden Wértern/Wortgruppen beschriften:
Unechte Heiterkeit

Vorget@uschte Hérte

Oberflachliches Geschwatz

Drogen und Alkohol

Die Beschriftungen kdnnen auch am PC gestaltet und spater auf A3 vergroBert werden.

Lest den Text in verteilten Rollen!

Die Traurigkeit kauert in eine Decke gehdllt zusarmmengesunken am Wegrand.
Die Darstellerinnen/Darsteller mit den Karten nehmen am Weg Aufstellung.

Erzahlerln:

Kleine Frau:

Erzahlerln:

Kleine Frau:
Erzahlerln:

Traurigkeit:

Kleine Frau:

Traurigkeit:

Kleine Frau:

Kompetenzen:

e sicheres Leseverstdndnis auf der Wort- und Satzebene

HS/NMS

e nicht-fiktionale Textsorten erkennen und ihre Textfunktion
(... Anleitung) erfassen

Eine kleine Frau geht einen staubigen Feldweg entlang.

Obwonhl sie sehr alt ist, wirkt inr Gang leicht und ihr Lacheln ist wie das Lacheln eines
jungen Mddchens. Plétzlich sieht sie am StraBenrand eine kauernde Gestalt. Die kleine
Frau bleibt stehen und fragt:

Wer bist du denn?

Nur ein mudes Flustern dringt aus der Decke. Die Frau ist n@dmlich die Traurigkeit.
Die kleine Frau begruBt sie erfreut, was die Traurigkeit zutiefst verwundert, weil sie
nicht — wie andere Menschen — sofort vor ihr davonlduft.

Warum bist du so mutlos und bedrtckt?
Da schuttet die Traurigkeit ihr Herz aus.

Ach weiBt du, niemand mag mich. Dabei ist es im Grunde genommen ganz normal,
dass ich fur gewisse Zeiten bei den Menschen verweile. Doch die Menschen, die ich
besuche, furchten und meiden mich. Sie schubsen mich weg. Sie bekdmpfen mich
mit allen mdglichen Mitteln. Sie zeigen unechte Heiterkeit oder vorgeté&iuschte Harte,
reden oberfléchliches Geschwatz oder greifen sogar zu Drogen und Alkohol. (Die
Schdlerinnen/Schiiler halten an der passenden Textstelle die Karten mit beiden
Hdanden hoch.)

Dabei geht es ihnen aber seelisch und kérperlich immer schlechter (schluchzi).

Ich méchte den Menschen doch nur helfen!

Aber wer sich auf dich einlésst und wer seine Trénen zuldsst, den kannst du
pflegen und heilen. (Sie zieht die Gestalt hoch und umarmt sie behutsam.)
Du brauchst nie mehr allein zu gehen. Von nun an werde ich dich begleiten.

(Schaut verdutzt.) Wer bist du? Du bist schon alt, lGchelst aber wie ein junges Madchen.

Ich bin die Hoffnung.

Wenn du auf einem Arbeitsblatt Gber
Kompetenzen liest, ist das eine zusdtizliche
Information dartber, was du bei der Aus-
fuhrung dieser Aufgabe(n) lernen kannst.

e epische, lyrische und dramatische Texte unterscheiden
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Name

Jeder Tag ist anders

Markiere die 23 guten/hellen und schlechten/dunklen Tage mit zwei verschiedenen Farben!
Unterstreiche jene Tage, die in deinem Leben nicht fehlen durfen!

EOLT ™ a ¥ LSO

TAGE TAGE TAGE TAGE DER ZUSAMMENGEBISSENEN ZAHNE TAGE TAGE TAGE TA
GE TAGE DER SCHWUNGVOLLEN TANZE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER IM
SAND VERLAUFENEN PLANE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE DER GELUNGENEN WERKE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE MIT ZIEL
LOSEM HASTEN TAGE TAGE TAGE MIT GELASSENER ARBEIT TAGE TAGE TAGE TAG
E TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE MIT GELIEBTEN MENSCHEN
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE MIT GEHAS
SIGEN LEUTEN TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER ZERISSENHEIT TAGE TAG
E TAGE TAGE TAGE DER EINHEIT TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER UNERH
ORTEN GEBETE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER ER
BETENEN WUNDER TAGE TAGE TAGE TAGE DER ANGST VOR JEDEM SCHATTEN TA
GE TAGE TAGE TAGE TAGE DER UNBESIEGBAREN KRAFT TAGE TAGE TAGE TAGE
DER GENUSSE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE DER ENTBEHRUNGEN TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER EINSA
MKEIT TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER GEMEINSCHAFT TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE WIE IM FEGEFEUER TAGE TAGE TAGE TAGE TA
GE DER HOLLE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE WIE IM HIMMEL TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DES VERRA
TS TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER UMKEHR TAGE TAGE TAGE TAGE TA
GE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE

Flge selbst noch flr dich gufe/helle und schlechfe/dunkle Tage hinzul

SO T™*n =2 FPOASOL




Jeder Tag ist anders

LOSUNG

Markiere die 23 guten/hellen und schlechten/dunklen Tage mit zwei verschiedenen Farben!
Unterstreiche jene Tage, die in deinem Leben nicht fehlen dirfen!

2O T ™ aPrASO?

TAGE TAGE TAGE TAGE DER ZUSAMMENGEBISSENEN ZAHNE TAGE TAGE TAGE TA
GE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER IM
SAND VERLAUFENEN PLANE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE MIT ZIEL
LOSEM HASTEN TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAG
E TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE MIT GEHAS
SIGEN LEUTEN TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER ZERISSENHEIT TAGE TAG
E TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER UNERH
ORTEN GEBETE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE DER ANGST VOR JEDEM SCHATTEN TA
GE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE DER ENTBEHRUNGEN TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DER EINSA
MKEIT TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE WIE IM FEGEFEUER TAGE TAGE TAGE TAGE TA
GE DER HOLLE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE

TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE DES VERRA
TS TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE
TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TA

GE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE TAGE

Flge selbst noch flr dich gufe/helle und schlechte/dunkle Tage hinzul
— N

Lésungsvorschldge

deoum&mm/e/w

Taqe den Tnigheid und, Taubheid

Kompetenzen:

Aktivierung und Weiterentwicklung der sprachlichen Fdhigkeiten und Fertigkeiten
Férderung der Kommunikations- und Handlungsfdhigkeit durch Sprache
Festigung des mundlichen und schriftlichen Sprachgebrauchs

Unterstitzung bei der Gewinnung ethischen Orientierungswissens

Unterstitzung beim Aufbau religidésen und ethischen Weliverstdndnisses
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