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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen!

Mit dem Einsatz der Musikmappe ,Rassel, Rhythmus & Co.” werden folgende Aufgaben
eines modernen, kindgemdBen Musikunterrichts erfullt:

Jd Gewahrleistung einer flr die Kinder héchst motivierenden Arbeitssituation in allen
vier Alterstufen durch umfangreiches Angebot an Materialien

J& Sensibilisierung der Horgewohnheiten von der Berieselung zur bewussten
Wahrnehmung

J7Uberwindung eventuell vorhandener Hemmschwellen beziiglich der eigenen
Stimm- und Bewegungswahrnehmung

«&Dampfung eines eventuell vorhandenen bersteigerten Bewegungs- und
Darstellungsdranges durch sanfte Lenkung bei gemeinsamen Ubungen

J7Anbieten eines moglichst breit gefacherten Spekirums von musikalischen
Gestaltungsmoglichkeiten

J7Uberleitung von der kindlichen Erfahrungswelt zu fundierten Wissensbereichen
J& Spielerisches Erlernen der erforderlichen musikalischen Grundfertigkeiten
JaErfahrung gemeinschaftlichen Tuns als Ergebnis des personlichen Einsatzes
J&Moglichkeit zur inneren Differenzierung (Angebot der Selbstkontrolle — Lésungen)

JaAusfihrung facheriibergreifender Projekte (Sachunterricht — Instrumente aus
Alistoffen, Sport — Bewegungsspiele, Deutsch — Vertonung von Mérchen,
Mathematik — Notenwerte)

J&Abwechseln zwischen Unterrichtsphasen mit hohem Aktivitatsanteil und ruhigen
Abschnitten im Sinne des Spannungs- und Entspannungsprinzips

J&Berlcksichtigung individueller Gestaltungswiinsche der Schiler/innen durch das
Anlegen einer ,persoénlichen Musikmappe”

Samtliche im Lehrplan fir die Grundstufe | und Il vorgesehenen Lernbereiche im Unferrichts-
fach Musikerziehung werden in der Mappe ,Rassel, Rhythmus & Co.” in unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden behandelt:

J@Singen (z. B. aktuelle Texte zu bekannten Melodien, themenbezogene Lieder)
J@Musizieren (z. B. Rhythmusiibungen, Instrumentalbegleitungen)

JaHoren (z. B. Quizspiele mit Gerduschen und einfachen Melodiefolgen, Hitparade)
J&Bewegung zur Musik (z. B. Schrittspiele, Tdnze, kreative Bewegungsspiele)

Fur die Lernzielkontrolle im kognitiven Bereich stehen Wiederholungen in Form von Rétseln,
Puzzlespielen oder Liickentexten zur Verfligung. Motorische und sensorische Fertigkeiten
(Handhabung von Instrumenten, Einsatz von Rhythmen, Erkennen von Gehdrtem) werden
durch eine breite Angebotspalette an spielerischen Ubungen gefestigt.

Ich wlinsche Ihnen und lhren Schulerinnen und Schulern viel SpaB auf der musikalischen
Entdeckungsreise mit ,Rassel, Rhythmus & Co.”!
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=
So viele Gerdusche

Die Bilder zeigen 9 Gerdusche. Hére sie der Reihe nach an!

1 2 3

6

9

E
/

Schreibe die passende Bezeichnung zu den Gerduschenl
Auftippen Rauschen Klicken Klatschen Rascheln
Schritte Scheppern Scharren Klopfen

Hore die Gerdusche durcheinander! Welches Gerdusch hérst du?
Schreibe die passende Zahl in die Kastchen!
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So viele Gerdusche

Die Bilder zeigen 9 Gerdusche. Hore sie der Reihe nach an!

1 2 3

_ b, SchniMe, _ Kladachen

Schreibe die passende Bezeichnung zu den Gerduschenl

Auftippen Rauschen Klicken Klatschen Rascheln
Schritte Scheppern Scharren Klopfen

Hore die Gerdusche durcheinander! Welches Gerdusch hérst du?
Schreibe die passende Zahl in die Kastchen!

41219151173 6]8 (Reihenfolge Vorschlag)
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Hell und dumpf

Klebe die passenden Paare vom Ausschneidebogen in die Felder!
cirahe

Hohe Gerdusche bezeichnet
man auch als hell, tiefe Ge-
rdusche nennen wir dunkel
oder dumpf.

Instrument

i

)

Natur

‘

]

Menschen

Versuche mit deiner Stimme
die Gerdusche der einzelnen m
Paare nachzumachen!
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Eine Kinderschlange

Verteilt euch in der Klasse! Macht auf eurem Plaiz die Bewegung von
Schritten nach! Dazu sprecht den folgenden Satz! Fir jeden Schritt
steht ein Wort oder eine Silbe.

Komm, wir ge — hen durch die Klas — se,
zdh — len da - bei eins, zwei, drei, Vvier!
Spielanleitung

Ein Kind geht los. Sprecht den Satz immer weiter! Kommt das Kind an einem
anderen vorbei, tippt es ihm auf die Schulter und reicht ihm die Hand. Die Kinder,
die sich anreihen, Gbernehmen den gleichen Schritt. Das wird wiederholt, bis alle
Kinder in einer langen Reihe im Gleichschritt unterwegs sind.

Ihr konnt das Spiel abdndern, indem das erste Kind verschiedene An-
weisungen vormacht:

auf Zehenspitzen gehen — mit hoher, leiser Stimme sprechen
(Komm, wir schwe-ben ...)

lange Schritte machen — die Wérter dazu langsam sprechen
(Komm, wir schrei-ten ...)

kurze Schritte machen — die Wérter schnell sprechen
(Komm, wir trip-peln ...)

aufstampfen — die Wérter langsam und laut sprechen
(Komm, wir stamp-fen ...)

gebuckt gehen — mit tiefer, leiser Stimme sprechen
(Komm, wir schlei-chen ...)
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Hut, Stock, Regenschirm

Spielanleitung

Bildet in der Klasse zwei Gruppen! Die Kinder einer Gruppe nehmen einander bei
den HAanden und bilden einen Kreis. Lasst die Hande los, dreht euch mit der rech-
ten Schulter zur Kreismitte! Marschiert im gleichen Schritt los! Beginnt mit dem rech-
ten FuB! Im Rhythmus der Schritte sprecht folgenden SpaBreim:

Eins, zwei, drei, vier, funf, sechs, sieb’n,
ein Hut, ein Stock, ein Re-gen-schirm und

Wiederholt das ein paarmal hintereinander, bis ihr es gut kénnt!
Dann verlagert das Gewicht auf den linken FuB! Macht mit dem rechten FuBB auf
dem Platz die Bewegungen zu der Zeile:

vorwarts, rickwarts, seitwarts, stopp!

vorwarts: rechter FuB vor, mit der Ferse auftippen

ruckwarts: rechter FuB3 zurlck, mit den Zehenspitzen auftippen
seitwarts: rechter FuB zur Seite, mit der Ferse auftippen

stopp: rechter FuB an den linken, mit den Zehenspitzen auftippen

Wiederholt auch diesen Teil ein paarmal hintereinander, bis die Schritte ganz auto-
matisch funktionieren! AnschlieBend hdngt beide Teile zusammen!

Eins, zwei, drei, vier, funf, sechs, sieb’n,
ein Hut, ein Stock, ein Re-gen-schirm und
vorwdarts, ruckwarts, seitwarts, stopp!

Die beiden Gruppen kénnen nacheinander das Bewegungsspiel aus-
fuhren oder gleichzeitig mit einem AuBen- und einem Innenkreis. Wenn
der Innenkreis dann noch in die entgegengesetzte Richtung marschiert,
ist das ein RiesenspaB!
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Alles nur MUII?

Das braucht ihr:

a0 BF O 0o

Plastikflaschen Dosen oder Konservengldser  Deckel Bleistifte,
Schachteln mit Deckel Pinselstiele,
\ | Holzstabchen
leer, in unterschiedlichen GréBen oder Ahnliches

Bildet in der Klasse fur jedes Instrument eine Gruppe! Jede Gruppe Ubt
zundchst alleine das Muster. Zahlt leise und im maBigen Tempo vier
Schldge! Achtet darauf, wann ihr spielt Xund wann ihr Pause habt & |
Wiederholt euer Schlagmuster so oft, bis ihr es gut kénnt!

,\1234
%Ixxxxl

%Ixx@fxl

folx—& % x

W XX

Alle schauen auf den ,Dirigenten”! Er gibt das Tempo an. Der ,Dirigent”
zahlt vier Schléage vor. Dann beginnt die erste Gruppe. Wenn der
,Dirigent” einer neuen Gruppe den Einsatz gibt, setzen die anderen
Spieler aus.
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Rasselr6hre

Das brauchst du:

eine Kartonrohre (Inneres einer Kuchenrolle)

Transparentpapier oder Backpapier

Schere, Klebestift, Bleistift, Lineal

Fuallmaterial (Nussschalen, Sand, feiner Kies, Holzperlen, Reis ...)
Buntstifte, Filzstifte, Aufkleber, buntes Papier, Bander zum Verzieren

Versuche nach der Anleitung das Instrument zu bauen!

~

1. Falte ein 20 x 10 cm groBes Stuck Transparentpapier in der

Halfte auf 10 x 10 cm!

2. Stelle eine Kartonréhre in die Mitte! Zeichne mit Bleistift den

Rand nach! Schneide ca. 2 cm von dieser Linie entfernt einen
Kreis aus! Du erhdltst zwei kreisrunde Papierscheiben.

Schneide die Papierscheiben zundchst bei den Pfeilen ein!
Dann jeden Teil noch 4-mal.

Lege einen der Papierkreise auf ein Schutzpapier (Zeitung)
und streiche nur die eingeschnittenen Streifchen von der Blei-
stiftlinie weg mit Klebestift ein!

der Klebeseite nach unten genau in die Mitte auf die Offnung
der Rohre! Klappe die Uberstehenden Streifen um und drucke
sie gut auf dem Karton fest!

3.
4,
5. Stelle die Kartonréhre vor dich hin! Lege den Papierkreis mit
6.

Drehe die Réhre um und fulle das ,,Rasselmaterial” ein!
SchlieBe die Réhre mit dem zweiten kreisrunden Papierstuck!
Wiederhole dafur die Arbeitsschritte 4 und 5!

7. Verziere zuletzt die fertige Rasselrohre!

Du kannst verschiedene Bewegungen mit der Rohre auspro-
bieren. Viel SpaB beim Rasseln!

[E) @J @;) @;)®
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Ein Wasserkonzert

1

2

3

4

Schwapp

SChWGpD

schwd pp

Schwape

4

zisch flusch
I
fOck fOCk fOCk

4.

Schiorf schiurf
« 1 1 .
blubb blubb | blubb

P
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Bildet in der Klasse finf Gruppen! Jede Gruppe tbernimmt eine Text-
zeile. Uberlegt, auf welchen Schlag ihr euren Text sprechen masst und
wann ihr ,Pause” habt! Ubt das Muster mehrmals erst in der Gruppe!

Wenn sich jede Gruppe sicher ist, startet einen gemeinsamen Versuch!
Ganz wichtig: Alle schauen auf den ,Dirigenten”! Er gibt das Tempo an.
Der ,Dirigent” zahlt vier Schlége vor. Dann beginnt die erste Gruppe.
Nach jeweils vier Schldgen setzen nacheinander die Gruppen ein.

Seite 46
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Ein bisschen Mathematik

Trage am Beginn der Rhythmuszeilen die richtige Taktangabe ein!

VRIS

B0 S I\

I JJJ ]

Klatscht diese Rhythmuszeilen mehrmals! Zahlt dazu leise den Taki!

Trage die fehlenden Taktstriche mit Farbe ein!

JOLd 1)
)

o 4 JJJJ ).

[E) @J [E]Q @Q® Rassel, Rhythmus & Co. Seite

Klatscht diese Rhythmuszeilen mehrmals!
Zahlt dazu leise den Takt!
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Ein bisschen Mathematik

Trage am Beginn der Rhythmuszeilen die richtige Taktangabe einl

YR
L

PO I Y S S O I

Klatscht diese Rhythmuszeilen mehrmals! Zahlt dazu leise den Taki!

Trage die fehlenden Takistriche mit Farbe ein!

1o dad o 1 o d
R N Y
2 eee o o]

4=
Klatscht diese Rhythmuszeilen mehrmals!
Zahlt dazu leise den Takt!
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Die Dreiviertelnote

Schau! Ich habe
einen personlichen
Assistenten!

l Pah! Angeber! I

Schreibe die passenden Wérter auf die Linien!

Notenhals  Notenkopf Dreiviertelnote  Punkt = Viertelnote

Ziehe die Noten und den Punkt mit Buntstift nach!

(¢]

o /o

|JO ° ° ° LN A

Schreibe abwechselnd eine Dreiviertelnote und eine Viertelnote!

O

@) @g @q @;)® Rassel, Rhythmus & Co.

Seite 69




» Arbeitsblatt

Notenpuzzle Ausschneidebogen

Schneide die Puzzleteile entlang der Punkte-Linie aus!
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Das Rhythmus-Quartett 1

Male den Rand der Karten eines Quartetts mit derselben Farbe an! Ver-
ziere die Bilder! Schneide die Karten entlang der Punkte-Linie aus!

LE
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Eine musikalische Geheimschrift 1

Schreibe die passenden Erkldrungen zu den Bildern!

Takt des Musikstuckes Vorzeichen Hilfslinien
5 Notenlinien Taktstriche Wiederholungszeichen

Hier ist Platz zum Uben!
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Eine musikalische Geheimschrift 1

Schreibe die passenden Erkldrungen zu den Bildern!

Takt des Musikstuckes Vorzeichen Hilfslinien
5 Notenlinien Taktstriche Wiederholungszeichen
5 Nolndin

Lakdoriche

—ﬁ—b—bfﬁn Vorzmichen

: Wiedarhol »

Hier ist Platz zum Uben!

@) @g @q @;)® Rassel, Rhythmus & Co.

Seite 99




N Arbeitsblatt

-
Hitparade

Bringe von zuhause deinen Lieblingssong mit! Spiele ihn der Klasse vor!

Hére auch die Songs der anderen Kinder! Fille die Spalten in der Liste
aus!

/ gefallt mir \

Wie heiBt der Song? Wer singt den Song? - -
super | naja |gar nicht

. J
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Mein Notenblatt

Hier hast du Platz zum Notentiben und Komponieren!
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Das Klavier

Lies den Text Gber das Klavier aufmerksam!

Das Klavier ist ein Tasteninstrument. Es hat weiBe und schwarze Tasten,
die sogenannte Klaviatur. Die Tasten sind mit kleinen Filzhdmmern im
Inneren des Instruments verbunden. Wenn der Klavierspieler eine Taste
druckt, wird ein Hommer bewegt. Dieser schlagt auf gespannte Saiten,
sodass der Ton erklingt. Das Klavier wird als Fligel oder als Pianino ge-
baut. Das Pianino ist kleiner und braucht weniger Platz. Der groBe FLU-
gel ist vor allem ein Konzertinstrument.

Auf dem Klavier kann man einfache Lieder, kunstvolle Melodien, moder-
ne Unterhaltungsmusik, aber auch groBe Konzerte spielen.

Schreibe die fett gedruckten Worter auf die passenden Linien!

g
b
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Das Klavier

Lies den Text Uber das Klavier aufmerksam durch!

Das Klavier ist ein Tasteninstrument. Es hat weiBe und schwarze Tasten,
die sogenannte Klaviatur. Die Tasten sind mit kleinen Filzhdmmern im
Inneren des Instruments verbunden. Wenn der Klavierspieler eine Taste
druckt, wird ein Hommer bewegt. Dieser schlagt auf gespannte Saiten,
sodass der Ton erklingt. Das Klavier wird als Fligel oder als Pianino ge-
baut. Das Pianino ist kleiner und braucht weniger Platz. Der groBe FLU-
gel ist vor allem ein Konzertinstrument.

Auf dem Klavier kann man einfache Lieder, kunstvolle Melodien, moder-
ne Unterhaltungsmusik, aber auch groBe Konzerte spielen.

Schreibe die fett gedruckten Worter auf die passenden Linien!

Dans Klarvien  Lodemimsbrumend

. )
.'.'A,‘.' IMNAQA, YCNASANZR,  LALYIRN
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Johann Sebastian Bach

Lies den Text in den Kastchen aufmerksam durch!

/ Johann Sebastian Bach wurde in \ / So kam Johann Sebastian im Alter\

\

Eisenach (Stadt in Deutschland)
geboren. Er wuchs in einer echten
Musikerfamilie auf. Alle waren von
der hellen, klaren Stimme des klei-
nen Johann Sebastian begeistert.
Da er ein sehr guter Schuler war,
durfte er im Chor mitsingen.

Bald jedoch gab es fur den Buben
groBen Kummer. Sein Vater und
seine Mutter starben innerhalb

kurzer Zeit.

von 10 Jahren zu seinem um 14

Jahre dlteren Bruder. Auch in die-
ser Familie spielte Musik eine gro-
Be Rolle. Johann Sebastian lernte

fleiBig weiter, denn er wollte spd-

ter ein groBer Komponist und Or-

gelspieler werden.

Nach einigen Jahren verlieB er die
Familie seines Bruders. Er setzte

seine Ausbildung in einer Kloster-
\ schule fort.

/

\

Johann Sebastian Bach arbeitete \
an einigen deutschen Firstenho-
fen als Organist und Konzertmeis-
ter. Sooft er Zeit hatte, komponier-
te er. Im Alter von 38 Jahren ging
far ihn ein Wunsch in Erfullung.

Er wurde Leiter der Thomasschule
in Leipzig. Er hatte die Aufgabe,
den Knabenchor zu fuhren, die
Kinder in Latein zu unterrichten
und die Musik fur die Kirche zu

gestalten. }

@J [E]J @J@J®

/ Durch das viele Komponieren und \

Notenschreiben bei schlechtem
Licht bekam Johann Sebastian
Bach ein Augenleiden. Es fuhrte
schlieBlich zur Erblindung. Trotz-
dem versuchte er immer noch zu
komponieren.

Im Alter von 65 Jahren starb Bach.
Nach seinem Tod blieben beinahe
1000 Musikwerke. Bis heute gilt
Johann Sebastian Bach als der

\ Meister des Orgelspiels.

Rassel, Rhythmus & Co.
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Ein Interview mit einem groBen Meister

Lies aufmerksam das folgende Gesprdch! Setze den fehlenden Text
ein! Ihr kénnt das Interview auch nachspielen.

Reporter:  Verehrter Meister! Darf ich Ihnen einige Fragen stellen?

J. S. Bach: Aber gewiss doch! Fragen Sie! Nur zu!

Reporter:  Waren Sie schon als Kind sehr musikalisch?

J. S. Bach: Ja, in der Tat! Wegen meiner schénen durfte ich
im singen.

Reporter:  Was geschah nach dem Tod lhrer Eltern?

J. S. Bach: Mein um 14 Jahre dlterer nahm mich in seine
Familie auf.

Reporter:  Welchen Berufswunsch hatten Sie?

J. S. Bach: Ich wollte und werden.

Reporter:  Was machten sie spater?

J. S. Bach: Ich setzte die in einer fort.

Reporter:  Welche Berufe tbten Sie als Erwachsener aus?

J. S. Bach: Ich arbeitete an einigen
als und

Reporter:  Ging fur Sie einmal ein Wunsch in Erfillung?

J. S.Bach: Oh ja! Ich wurde Leiter der in

Reporter:  Welche Aufgaben hatten Sie da?

J. S. Bach: Ich fuhrte den , unterrichtete die Kinder in

und gestaltete die fur die

Reporter:  Verehrter Herr Bach? Wissen Sie, wie man Sie heute nennt?

J. S.Bach: Nun, es ist mir zu Ohren gekommen, dass man mich als

N bezeichnet.

Reporter:  Vielen Dank fur das Gesprach!
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Ein Interview mit einem groBen Meister

Lies aufmerksam das folgende Gesprdch! Setze den fehlenden Text
ein! Ihr kénnt das Interview auch nachspielen.

Reporter:  Verehrter Meister! Darf ich Ihnen einige Fragen stellen?

J. S. Bach: Aber gewiss doch! Fragen Sie! Nur zu!

Reporter:  Waren Sie schon als Kind sehr musikalisch?

J. S. Bach: Ja, in der Tat! Wegen meiner schénen _Shmme durfte ich
im _Chor singen.

Reporter:  Was geschah nach dem Tod lhrer Eltern?

J.S.Bach: Mein um 14 Jahre dlterer _Baander  nahm mich in seine
Familie auf.

Reporter:  Welchen Berufswunsch hatten Sie?

J. S.Bach: Ich wollte MMM und J)AQ&QXFM&LL werden.

Reporter:  Was machten sie spater?

J. S. Bach: Ich setzte dieMdﬂJdAMﬂg; in einer Kdosderachule fort.

Reporter:  Welche Berufe tbten Sie als Erwachsener aus?

J. S. Bach: Ich arbeitete an einigen MMM
als _Q&qAM:IAM; und Konzedmeidden .

Reporter:  Ging fur Sie einmal ein Wunsch in Erfillung?

J.S.Bach: Oh ja! Ich wurde Leiter der homansschule in deipzig .

Reporter:  Welche Aufgaben hatten Sie da?

J. S. Bach: Ich fuhrte den Knabenchor , unterrichtete die Kinder in
M und gestaltete die Musik fur die Kinche .

Reporter:  Verehrter Herr Bach? Wissen Sie, wie man Sie heute nennt?

J. S. BCICh: Nun, es ist mir zu Ohren gekommen, dass man mich als

S Meisden des Qugplapisds  bezeichnet.

Reporter:  Vielen Dank fur das Gesprach!
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