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Das oOsterreichische Lehrmittel nach dem 6sterreichischen Lehrplan

Eine Ubungsmappe fiir
die 2. und 3. Klasse und mit
zusdtzlichen Malreihen auf CD!

Eine Arbeitsmappe von Dipl.-Pad. Conny Ecker
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@r‘r und Tipps

Liebe Kolleginnen und Kollegen!

Die Malreihen sind sicher auch in IThrer Klasse immer ein Thema.
Sobald die Kinder sie in der 2. Klasse erlernt haben, heiflt es lben,
tiben und nochmals lben.

Leider gehen mir dann immer wieder die Ubungsbldtter aus!

Vor allem in der 3. Klasse merke ich immer wieder, dass die
Malreihen bei einigen Kindern noch nicht wirklich sitzen und ich
schon alle Arbeitsbldtter in der 2. Klasse verbraucht habe.

So ist diese Mappe entstanden, denn Arbeitsbldtter zum Uben der
Malreihen kann es gar nicht genug gebenl

Die Mappe ist natiirlich vorwiegend fiir die 2. Klasse gedacht.
Einige Arbeitsbldtter sind aber sicherlich fiir den Anfang zu
schwer, diese bieten sich fiir die Wiederholung in der 3. Klasse an.
Auch das Blitzrechnen eignet sich eher fiir Ende 2. Klasse oder
Anfang 3. Klasse zum Festigen und Wiederholen.

Fir die Spiele am Schluss empfehle ich die Anschaffung von

10er - Wiirfel, am besten gleich in Klassenstdrke. So konnen Sie
die Wiirfel auch fir Schulibungen einsetzen. Es macht den Kindern
gleich viel mehr SpaB, wenn sie sich die Malrechnungen selbst
erwiirfeln konnen.

Zum miindlichen Uben finden Sie am Ende der Mappe den
Malreihen - Trainingspass. Jede meiner Klassen hat diesen Pass bis
jetzt mit Begeisterung angenommen. Genauere Erkldrungen und
Tipps finden sie dann beim Malreihen - Trainingspass.

Viel Freude mit dem Material!
Thre Autorin: Dipl.-Pad. Conny Ecker s
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Liebe Kolleginnen und Kollegen!

Erstmalig gibt es zu einer M[E/[M[0). - Mappe eine dazugehsrige CD.
Auf dieser CD finden Sie ,Malreihenspiele”, die fiir die 2. Schulstufe
gedacht sind. Besonders geeignet ist die CD fir die Freiarbeit.

Sie finden auf der CD zu jeder Malreihe 4 verschiedene Spiele.

Alle Spiele sind kurz, sodass der Wechsel zwischen den Kindern

immer nach einem Spiel stattfinden kann.

Folgende Spiele stehen zur Auswahl: Blitzrechnen, Malreihenpuzzle,
Entdecke die Malreihen und Meisterblitzrechnen.

Beim Blitzrechnen sollen die Malrechnungen so schnell wiemaglich
gelost werden. Die Zeit ldauft mit.

Beim Malreihenpuzzle werden Malrechnungen, Divisionen und

In - Sdtzchen geiibt. Als Belohnung entsteht bei diesem Spiel

ein Ausmalbild, das im Anschluss ausgedruckt werden kann.

.Entdecke die Malreihen" ist ein Spiel, bei dem die Kinder in

Bildern Malrechnungen entdecken und die sie dann in den Computer
eintippen mussen.

Beim Meisterblitzrechnen geht es um die Schnelligkeit beim Losen

von Malrechnungen, Divisionen und In - Sdtzchen. Es ist im Grunde

eine schwierigere Form des Blitzrechnens.

Bevor das Kind ein Spiel beginnen kann, muss es seinen Namen eingeben.
Das Programm speichert dann automatisch unter dem Namen des Kindes
ab, welches Spiel es gespielt hat, wie lange es gebraucht und wie viele
Fehler es gemacht hat.

Diese Liste kann von der Lehrerin/vom Lehrer in einem beliebigen
Programm geoffnet, bearbeitet und ausgedruckt werden. Die Lehrerin/
der Lehrer hat somit einen Uberblick iiber die erbrachten Leistungen
jedes einzelnen Kindes in ihrer/seiner Klasse.

Sicherlich eine wertvolle Hilfe bei Elterngesprdchen!

Thre Autorin: Dipl.-Pad. Conny Ecker Seite 2
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Installationsanweisungen

Sie befinden sich auf dem Computer dort, wo die Schiiler arbeiten sollen (am Bildschirm des
Benutzerkontos, das fiir die Schiiler bestimmt ist - meist gibt es nur dieses).

Legen Sie die CD ein und warten Sie - die Installation startet automatisch. Falls nicht, wechseln
Sie ins CD-Laufwerk (Arbeitsplatz anklicken - dann das CD-Laufwerk anklicken) und klicken

Sie ,Setup.exe" an bzw. ,Setup”, wenn die Dateierweiterung .exe" nicht angezeigt wird.

Wenn Sie nur eingeschrdnkte Rechte haben kommt eine Meldung, dass Sie Administratorrechte
bendtigen. Dann lassen Sie bitte die Installation den Administrator machen oder Sie installieren
manuell (siehe ndchste Seite).

Haben Sie die Rechte fiir die Installation, erfolgen nach dem Start einige Abfragen,
die alle unverdndert bestdtigt werden konnen:

1. BegriiBung - weiter anklicken

2. Zielverzeichnis - weiter

3. Startmend - weiter

4. Daten kopieren - weiter

5. Installieren - weiter

6. Installation abgeschlossen - Fertig stellen.

Somit ist die Installation abgeschlossen.

Sie haben ein Icon am Bildschirm mit ,Pfiffiges Malreihentraining® (zum Arbeiten fiir die Schiiler)
und ein Icon mit ,Resultate fiir Lehrer” (hier finden Sie alle Ergebnisse Threr Schiiler).
Sie konnen die Programme also direkt vom Bildschirm starten.

Sie kénnen das Programm auch aus dem Startmeni aufrufen.

Mehr Information fiir Interessierte:

Das Programm ,Pfiffiges Malreihentraining" schreibt Dateien ins Verzeichnis

.DOKU Pfiffiges Malreihentraining" mit den Ubungsresultaten.

Damit diese mit dem Programm ,Resultate fiir Lehrer" gelesen werden konnen,

miissen beide Programme und das Verzeichnis ,DOKU Pfiffiges Malreihentraining"

im selben Verzeichnis sein. Verkniipfungen konnen natiirlich iiberall sein.

Da die Schiiler ein Schreibrecht in diesem DOKU-Verzeichnis brauchen,

missen die Programme im Fall von eingeschrdnkten Rechten im Bereich des Userkontos
des Schiilers gespeichert werden.

Bei der automatischen Installation werden die Dateien z. B. bei WinXP ins Verzeichnis
.C:\Programme\Pfiffiges Malreihentraining" kopiert.

Verkniipfungen werden im Startmeni (Start - Programme) und am Bildschirm des aktuellen
UserKontos erstellt.

Anwender mit eingeschrdnkten Rechten haben auf ..C:\Programme\Pfiffiges Malreihentraining"
kein Schreibrecht, deshalb muss bei eingeschrdnkten Rechten ins Verzeichnis des SchiilerKontos

installiert werden.
Seite 2b
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Vorgangsweise bei Userkonten mit eingeschrdnkten Rechten :
Manuelle Installation - siehe unten oder

Installation durch den Administrator:

Andern Sie fiir das SchiilerKonto die Rechte (z. B. Start - Systemsteuerung - Benutzerkonto)
Melden Sie sich im SchiilerKonto an.

Legen Sie die CD ein.

Bei der 2. Maske (Zielverzeichnis) wadhlen sie ein Verzeichnis im Schiilerkonto an

(z. B.: C:\Dokumente und Einstellungen\SchiilerKonto\Dateien von Schiiler .

Die restliche Installation ist dann wieder Standard.

Vom SchiilerKonto wieder abmelden.

Rechte im SchiilerKonto wieder dndern.

Manuelle Installation:

In das CD-Laufwerk wechseln (z. B. ,Arbeitsplatz" und ,CD-Laufwerk" anklicken.

Das Verzeichnis ,Pfiffiges Malreihentraining” mit Inhalt (Programme ,Pfiffiges
Malreihentraining.exe" und ,Resultate fiir Lehrer.exe" und Ordner ,DOKU Pfiffiges
Malreihentraining") manuell in das gewiinschte Verzeichnis (Ordner) kopieren und evtl.
Verkniipfungen anlegen.

Wichtig ist, dass beide Programme im selben Verzeichnis gespeichert sind,

da sonst ,Resultate fiir Lehrer.exe" die Resultate in ,DOKU Pfiffiges Malreihentraining”
nicht findet.

Kopieren:
Zu kopierenden Ordner, Datei oder Verkniipfung markieren.
- Rechte Maustaste
- Kopieren wdhlen
Ins Zielverzeichnis wechseln.
> Wieder rechte Maustaste
- Einfligen

Eine Verkniipfung erstellen:

Ordner oder Datei markieren.

- Rechte Maustaste

- Verkniipfung erstellen wahlen (Verkniipfung wird erstellt)
Verkniipfung ins Zielverzeichnis kopieren.

Seite 2¢
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Name: Datum:
Malrechnen mit Katze Susi
0 = 5:-2=__
1 = _ 8 -2=__
2 = 10-2=__
3 = 9 7-2=__
4 = 45 0-2=__
5 = 4 - 2=
6 = 9-2=__
7 = 3:-2=__
8§-2=__ 1-2=__
9 - = 6 - =y
10-2=__ 2:-2=__
Welche Malrechnung passt zum Ergebnis?
8 = 12 =
6 = 18 =
20 = 14 =
16 = 10 =

Katze Susi fangt jeden Tag 2 Fliegen.
Wie viele Fliegen erwischt Susi in einer Woche?
Denk daran: 1 Woche hat 7 Tage!

R:

A:

Seite 3
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Malrechnen mit Katze Susi

0-2= 0 5:2=10
1:-2= 2 8 -2=16
2:-2= 4 10 -2 =20
3:2= 6 7-2=14
4 -2= 8 0:-2=0
5:-2=10 4 -2= 8
6-2=12 9-2=18
7-2=14 3:2= 6

8 -2=16 1:-2= 2
9-2=18 6-2=12
10 -2 =20 2:-2= 4
Welche Malrechnung passt zum Ergebnis?
8= 4 -2 12=6 -2
6= 32 18 =9 -2
20 =10 - 2 14 =7 -2
16 = 8 -2 10=5 -2

Katze Susi fangt jeden Tag 2 Fliegen.

Wie viele Fliegen erwischt Susi in einer Woche?
Denk daran: 1 Woche hat 7 Tage!

R:7-2=14

A: Sust emsiochd 14 Wiegen in viner Woche.

Seite 4
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Name: Datum:

Insdatzchen mit Katze Mimi

21N = 2in 10 =
21n = 21N 20 =
21N =3 2in 18 =
21N = 2N 16 =
2in 10 = 4' 2in 2 =
2in12 = Tl 2in 8 =
2in 14 = ‘ 2in 6 =
2in16 = h ! 2in12 =
2in 18 = 21N 14 =
21N 20 = 2N 4 =

Welches Insatzchen passt zum Ergebnis?

8 mal = 6 mal =
10 mal = 3 mal =
4 mal = 5mal =
O mal = 7 mal =

Mimi frisst jeden Tag 2 Packungen Katzenfutter.
In einer Schachtel sind 12 Packungen.

Wie viele Tage hat Mimi etwas zu fressen?

R:

A:

Seite 5
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Insdatzchen mit Katze Mimi

21N = 1 mal 2in10 = 5 mal
21N = 2 mal 21N 20 = 10 mal
21N = 3 mal 2in18 = 9 mal

2in 8= 4mal /' 2in16 = 8 mal
2in10= 5mal &4 [ | 2in 2= 1 mal
2in12= 6mal 4 2in 8= 4mal
2in14 = 7 mal ! 2in 6= 3 mal

2in16 = 8 mal 2in12 = 6 mal
2N 18 = 9 mal 2in14 = 7 mal
21N 20 = 10 mal 2iIn 4= 2mal

Welches Insatzchen passt zum Ergebnis?

8mal=2in16 e6mal=2in12
10mal =2in 20 3mal=2in 6
4mal=2in 8 S5mal=2in10
Omal=2in18 7mal=2in 14

Mimi frisst jeden Tag 2 Packungen Katzenfutter.
In einer Schachtel sind 12 Packungen.

Wie viele Tage hat Mimi etwas zu fressen?
R:2in12=6maloder 12:2 =6

A: Mimi hod 6 Toge long genug zum Tressen.

Seite 6
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Name: Datum:

Dividieren mit Kater Anton

2:2=___ 12:2=__
4:2=___ 16:2=__
6:2=__ 20:2=__
8:2=__ 8:2=__
10 : — 6:2 =

12:2=__ 10:2=___
14:2=_ 2.9 —

16:2=__ 4:2=
18:2=___ 14:2=__
20:2=___ 18:2 =

Kater Anton schlaft in 2 Tagen 18 Stunden.
Wie viele Stunden schlaft er an einem Tag?
R:
A:

Seite 7
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Dividieren mit Kater Anton

2:2= 1 12:2= 6
4$:2= 2 16:2 = 8
6:2= 3 20:2 =10
8:2= 4 8:2= 4
10:2= 5 6:2= 3
12:2=6 10:2= 5
14:2= 7 2.9 — A
16:2= 8 49 = D
18:2= 9 14:2= 7
20:2=10 18: 2= O

Welche Division passt zum Ergebnis?

6=12:2 3= 6:2
4= 8:2 7/ =14:2
9=18:2 5=10:2
8=16:2 10 =20:2

Kater Anton schlaft in 2 Tagen 18 Stunden.
Wie viele Stunden schlaft er an einem Tag?
R:18:2=09

A: Kadev Andon schldh an vinem Tog 9 Sunden.

Seite 8
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Name:

Datum:

O NGOl = WO © O 0N
|

Malreihentraining |

2.2 =
—8) —
g =) 16:2 =
Ly —
RERR 4:2 =
e a2-T
paethdy ) | 12:2=__
- ] .J'i fll 8:2 =
et |-__i-" A
2 10:2=
2in 12 = 1gf2;—
N 18:2=_
21n 20 = 50-2=
2in 4 = ' —
21N 14 = - -
2in 6= v W
2in 10 = G2 |
2in 8 = jr;
2in 2= i
2in 18 = e

Male nur die Ergebnisse der Malreihe von 2 an!

@ﬁ@@@()

3y G 8 &

{1
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Malreihentraining |

2 = 4 — 2:2= 1
8-2=16 (% |3 16:2= 8
10 - 2 = 20 R o 4:2= 2
9-2=18 tip "._i‘:‘.'_-.,_d_ﬁ,', 12:2= 6
6-2=12 eﬁ?{ﬂi},f 8:2= 4
3 — 6 - 10:2= 5
1°2= 2  2in12= 6ma g o ]
5:2=10 2in16 = 8 mal 18: ;9
7 -2=14 21in 20 = 10 mal 20:2: 0
0-2= 0 2in 4= 2mal '
2in14 = 7 mal b o e
p—q  2in 6= 3mal ffﬂﬁ L/
#,.;-wh{\.%_q,u 2in10 = 5 mal yad|
£ TN 2in 8= 4 mal | "!.;.“b.il';
'\\f__.'ﬁ“ & Q?n 2= 1mal 4 i)
— = 2in 18 = 9 mal

Male nur die Ergebnisse der Malreihe von 2 an!

® Do @ © @
ORONET TR ORUKT

Seite 10
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Name: Datum:

Malrechnen mit Drache Draco

0-5=__ 2-5=_
) .
2-5=__ 8 =

3:5=__ 6 = Qf'

4 — 9 p— \'n °I
5-5= 0-5=__ :‘Fﬁ
6-5=__ 7:-5=__ T
7.6=__  3:5=__ =&
8-5=__ 10-5=__ [ﬁkﬁ/
9-5= 1 = -

o — .5& N L
Welche Malrechnung passt zum Ergebnis?

25 = 40 =

45 = 5=

20 = 35 =

15 = 50 =

Drache Draco liebt Eiscreme.

An einem heiBen Sommertag verspeist er
jede Stunde 5 Portionen Eis.

Wie viel hat er nach 6 Stunden gefressen?
R:

A:

Seite 39
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Malrechnen mit Drache Draco

0-5= 0
1-5= 5
2-5=10
3-5= 15
4 -5= 20
5--5= 25
6-5= 30
/5= 35
8 -5 = 40
9-5= 45
10 - 5= 50

—h
— O W NO OO 0 01N

N

10
25
40
30
45

0
35
15
50

S
20

Welche Malrechnung passt zum Ergebnis?

25=5"'5
45=9 -5
20=4 -5
15=3"-5

40 =
5 =
35 =
50 =10 -

Drache Draco liebt Eiscreme.

8

7

* 9

S
* 9
S

An einem heiBen Sommertag verspeist er
jede Stunde 5 Portionen Eis.
Wie viel hat er nach 6 Stunden gefressen?

R:6 -5 =30

A: Nackh 6 Sunden hat erv 30 Bordionen Cin gefressen.

Seite 40
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Name: Datum:

Rechengeschichten '

Maus Klaus ldsst seine Freunde von seinen 6 Kdsesorten kosten.
Insgesamt verteilt er an seine Freunde 48 Stucke.
Wie viele Freunde sind bei Klaus zu Besuch?

R:
A:

Auf 5 Spaziergangen durch einen Garten entdeckt Maus Franzi
jedes Mal 6 Himbeeren. Wie viele Himbeeren hat Franzi gesammelt?

R:
A:

In 6 Tagen verputzt eine kleine Maus alle 36 Nusse aus ihrem
Vorrat. Wie viele NUsse frisst die Maus an einem Tag?

R:
A:

Im Gartenhduschen leben 4 Mausefamilien. Jede Mausefamilie
besteht aus Vater, Mutter und 4 Kindern.
Wie viele Mdause leben im Gartenhduschen.

R:
A:

Maus Anton verspeist jeden Tag 6 Stiick Kése. e
Wie viele Kasestucke sind das in einer Woche? .

R:
A:

Seite 61
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Rechengeschichten '

Maus Klaus ldasst seine Freunde von seinen 6 Kdsesorten kosten.
Insgesamt verteilt er an seine Freunde 48 Stucke.
Wie viele Freunde sind bei Klaus zu Besuch?

R:48 : 6 =28
A: 8 Teunde sind bei Klows 2w Besuch.

Auf 5 Spaziergangen durch einen Garten entdeckt Maus Franzi
jedes Mal 6 Himbeeren. Wie viele Himbeeren hat Franzi gesammelt?

R:5 -6 =30
A: lvanzi hod 30 Himbeeren gesommetd.

In 6 Tagen verputzt eine kleine Maus alle 36 Nusse aus ihrem
Vorrat. Wie viele Nusse frisst die Maus an einem Tag?

R:36 : 6 =6
A: Die kleine Mauws friosh 6 Mdvwse am Tog.

Im Gartenhduschen leben 4 Mausefamilien. Jede Mausefamilie
besteht aus Vater, Mutter und 4 Kindern.
Wie viele Mdause leben im Gartenhduschen.

R:4 -6=24
A: Im Gorvkenhamschen leben 24 Mamse.

Maus Anton verspeist jeden Tag 6 Stuck Kase.
Wie viele Kdsestucke sind das in einer Woche?

R:7 -6 =42
A: Indon werspeicd in vimer Woohe 42 Kamesdivcke.

Seite 62
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Name: Datum:
Malreihentraining 2
9 ° 8 ."'I' 4 . 8 =
16 : 8 = ‘“'fﬁ’ 8in 16 =
8|n40= .d_.I-Er. 24:8:
3-8 Ly 4. 8in 64 =
8in 0= "h'_":-'..__‘ 72 : 8 =
32 :8 = W W 0-8=
8in 56 = A 8in72 =
10-8=__ g g 8=
64 : 8 = 0:ig__ 48:8=
58 —— 8in24 =
8 : 8 8T .-
' 8in 32 =
o 80 : 8 = Lo
i 56 : 8 = G
[ 8in 48 = b ]
el Tl -_ -
L) 8in 80 = mgL,.
oy 252 6-8=
Immer 3 Rechnungen
sind miteinander verwandt.
4 -8 8in 48 — Male T:i(e]rigedcfrrﬁelben
8 in 56 = f\n 32 08
58
- 8 56 : 8 48 : 8
40 : 8 -
8in 72 8 in 40 3518

Seite 83
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Malreihentraining 2
9-8=72 | 4 -8 =232
16:8= 2 "‘-?? 8in16 = 2 mal
8in 40 = 5 mal . 24 : 8= 3
3-8=24 g 8in64 = 8 mal
8in 0= 0mal S 72:8= 9
32:8= 4 ‘mj’ 0-8= 0
8in56 = 7 mal 1.82 8 8in72 = 9mal
10 - 8 = 80 , 7 -8=56
64:8= 8 SneT M 4886
58 =40 40 :8= 5 8in24 = 3 mal
)~ 8in32= 4 mal 8-8=04
'.I-H' 80 :8=10 g
|5 2-8=16 P
(£T 56 8= 7 H:ET'I |
I e 8in 48 = 6 mal
e e | 8 in 80 = 10 mal
Il"-.p.:-l"_.-f - 6 - 8 =48

Immer 3 Rechnungen
sind miteinander verwandt.
Male sie in derselben

Farbe an!
r2:8 8in 32 9-8
| 8in56] —
i'B - 48 : 8
40 : 8 oy 8 in 40 —

Seite 84
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Name: Datum:

Rechengeschichten

In 8 Tagen sammelt Haschen Hansi 32 Karotten.
Wie viele Karotten sammelt er an einem Tag?

R:
A:

Der Osterhase versteckt in 10 Garten jeweils 8 Ostereier.
Wie viele Ostereier hatte der Osterhase in seinem Korb?

R:
A:

Haschen Paul bemalt jeden Tag Eier.
Nach 8 Tagen hat er schon 72 Eier verziert.
Wie viele Eier bemalt Paul an einem Tag?

R:
A:

Osterhase Hopsi verteilt 24 Ostereier auf 8 Osternester.
Wie viele Ostereier liegen in einem Nestchen?

R:
A:

Hdschen Tom sitzt in der Osterhasenschule.

Seine Lehrerin erwischt Tom jede Stunde 8 mal beim Schaukeln,
Wie oft schaukelt Tom mit seinem Sessel, wenn er 5 Stunden
zur Schule geht?

R:
A:

Seite 85
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Rechengeschichten

In 8 Tagen sammelt Haschen Hansi 32 Karotten.
Wie viele Karotten sammelt er an einem Tag?

R:32 :8 =4
A dn vinem Tag sammeld Hanst & KoroMen.

Der Osterhase versteckt in 10 Garten jeweils 8 Ostereier.
Wie viele Ostereier hatte der Osterhase in seinem Korb?

R:10 - 8 = 80
A: Derv Qslerhane halle 80 Eien in seinem Kork.

Haschen Paul bemalt jeden Tag Eier. .
Nach 8 Tagen hat er schon 72 Eier verziert.
Wie viele Eier bemalt Paul an einem Tag?

R:72 :8=09
A: Bowd bemald 9 Qslereien an einem Log.

Osterhase Hopsi verteilt 24 Ostereier auf 8 Osternester.
Wie viele Ostereier liegen in einem Nestchen?

R:24 :8 =3
A: In vinem Qodernesd tiegen 3 Qulereien.

Hdaschen Tom sitzt in der Osterhasenschule.

Seine Lehrerin erwischt Tom jede Stunde 8 mal beim Schaukeln.
Wie oft schaukelt Tom mit seinem Sessel, wenn er 5 Stunden
zur Schule geht?

R:8 -5 =40
A: In 5 Shunden schaukel) Tom 40 mal. |
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Name:

Datum:

Malrechnen mit Frosch Quak

O WO ~NOOGHA~,hOWDND—=O
O
|

—h

N

OO - NP OO0 W OOo

Welche Malrechnung passt zum Ergebnis?

81 =

45 =

63 =

27 =

Frosch Quak frisst jeden Tag 9 Fliegen.

36 =

72 =

54 =

18 =

Wie viele Fliegen frisst er in 5 Tagen?

R:

A:
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Losung*** Losung*** Losung***Losung***Losung***Losung***Losung

Malrechnen mit Frosch Quak

0-9= 0 2-9= 18
1-9= 9 6 9= 54
2-9= 18 9-9= 81
3-9= 27 3-9= 27
4 -9= 36 8-9= 72
5--9= 45 10 - 9= 90
6-9= 54 0-9= 0
/7 9= 63 4 -9 = 36
8-9= 72 /7 9= 63
9-9= 81 1-9= 9
10 - 9= 90 5-9= 45

Welche Malrechnung passt zum Ergebnis?

81=9-9 36=4"-9
45=5 -9 2=8"-9
63=7"-9 54 =6 -9
27 =3 -9 18=2-9

Frosch Quak frisst jeden Tag 9 Fliegen.
Wie viele Fliegen frisst er in 5 Tagen?
R:5 -9 =45

A: Quok pissd 45 Wiegen.
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Glickswirfeln

Ein Spiel ftr 2 Kinder

Du brauchst dafiir zwei 10er - Wiirfel. =% b
Jedes Kind braucht dieses Arbeitsblatt!

So geht es: -

Das kleinere Kind beginnt und wiirfelt mit beiden Wiirfeln.

Schreibe die Malrechnung in das 1. Feld und rechne sie aus.

Dann ist das 2. Kind dran. Es wirfelt, schreibt die Malrechnung ins 1. Feld
und rechnet sie aus.

Das Kind das mehr gewiirfelt hat, darf das Hufeisen anmalen,

das Kind das weniger hat, muss es durchstreichen.

Wer zum Schluss die meisten Hufeisen angemalt hat, hat gewonnen!
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