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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen!
„Komm, sprich mit mir!” ist ein ergänzendes Lehrmittel für den Unterricht in 

Deutsch als Zweitsprache. Der Unterrichtsstoff ist in 4 Teilen aufbereitet.

Teil 2 behandelt die Grundlagen der deutschen Sprache in weiterführenden Aufgaben. 

1.  Zahlen – Aufbau, Datum, Geld, Einkaufen, Zeit (Uhrzeit, Tag, Monat, Jahr)

2. Verbindung der vorgestellten Begriffe (vor allem Nomen) mit zahlreichen Illustrationen

3. Fortsetzung der Vermittlung von grammatikalischem Basiswissen (z. B. Mehrzahlformen)

4. Anwendung in kindgerechten Satzbeispielen, Rätseln, Spielen, Bastelanleitungen

Das zur Verfügung gestellte umfangreiche Hörmaterial soll den Schülerinnen und Schülern 

ein rasches „Einleben” in die neue Sprachumgebung ermöglichen. Die Hörbeispiele für Teil 2 

sind wie bei Teil 1 mit besonderer Deutlichkeit und in bewusst langsamem Tempo 

gesprochen. Die Steigerung des Lese- und Sprechtempos kann durch die Schülerinnen und 

Schüler je nach Kenntnissen selbst gewählt werden.  

Wichtige Detailinformationen werden gesondert in Farbe auf Klassenplakaten bzw. auf 

Karteikarten zur Archivierung angeboten.

Zur einfachen Handhabung durch die Schülerinnen und Schüler selbst werden die Arbeits-

anweisungen auf den Arbeitsblättern in Symbolen dargestellt.

  Übungen, in denen es darum geht, Bilder mit Begriffen in Verbindung zu

  bringen bzw. Suchübungen durchzuführen

  Anzeige für ein Hörbeispiel, aufmerksames Zuhören ist gefordert

  Aussprachetraining durch eigenes Nachsprechen

  Schreibübungen, Einsetzübungen ...

Die Mädchen und Buben können auf diese Weise – auch weitgehend unabhängig vom Regel-

unterricht – selbständig, in Partnerarbeit oder in Kleingruppen ihre Grundkenntnisse in der 

deutschen Sprache erwerben, üben und festigen.

Ich wünsche Ihnen ein erfolgreiches Arbeiten 

mit den Materialien der Mappe 

„Komm, sprich mit mir!” Teil 2. 

Komm, sprich mit mir! Teil 2 Vorwort
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Datum, Geburtstag

Jahreszeiten

16.       8.        2005

Aminah ist 
 am sechzehnten Achten zweitausendfünf geboren.

 Sie hat
 am sechzehnten Achten Geburtstag.

Der Frühling beginnt am 21. März.

 beginnt am 21. Juni.Der Sommer

 beginnt am 23. September.Der Herbst

 beginnt am 21. Dezember.Der Winter

++

++
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Zahlen 3

Zahlen 4

Das ist der sechzehnte Achte zweitausendfünf.
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Unser Geld
Nummeriere die Scheine und Münzen nach dem Wert vom größten zum 
kleinsten! Ergänze die Tabelle!
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Die Einkaufsliste 1
Schreibe die passenden Werte in die Tabelle!
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    1 Packung Margarine     siebzig Cent  = € 

    1 Becher Margarine    ein Euro sechzig = €    

    1 kg (ein Kilo) Mehl    ein Euro achtzig =    € 

    1 kg (ein Kilo) Zucker    ein Euro zwanzig =    € 

    1 Flasche Mineralwasser    dreißig Cent  =    € 

    1 Packung Orangensaft    ein Euro fünfzig =    € 

  30 dag (dreißig Deka) Wurst   zwei Euro sechzig =    €  

    1 Packung Käse      drei Euro sechzig =    €  

    1 kg (ein Kilo) Brot    ein Euro neunzig =    €  

  10 Semmeln      drei Euro zehn =    €  

 1/4 kg (ein viertel Kilo) Butter    ein Euro neunzig =    €  

    1 Packung Tiefkühlgemüse    zwei Euro vierzig =    €  

 1,5 kg (eineinhalb Kilo) Kartoffeln      zwei Euro zwanzig =    €  

 1/2 kg (ein halbes Kilo) Nudeln  zwei Euro dreißig =    €  

    1 kg (ein Kilo) Reis    zwei Euro siebzig =    €  

Platz für Bilder



Es ist fünf Minuten 
vor drei Uhr.

Es ist achtzehn Minuten 
vor sieben Uhr.

Es ist neun Minuten 
vor elf Uhr.

Es ist zwanzig Minuten 
nach sechs Uhr.

Es ist vier Minuten 
nach vier Uhr.

Es ist sechzehn Minuten 
nach acht Uhr.

Es ist zwölf Minuten 
nach zehn Uhr.

Es ist sieben Minuten 
vor halb zwei Uhr.

Es ist zwei Minuten
 vor halb drei Uhr.
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Mehrzahl auf -e
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Lernkartenspiel Kleidung
Anmerkungen für die Lehrerin/den Lehrer

Bildkarten bitte entlang der Rahmenrillen ausschneiden!

Einteilung der Karten:
Rahmen blau – männliche Nomen
Rahmen rot – weibliche Nomen 
Rahmen grün – sächliche Nomen

Spielvarianten:

Stillarbeit Einzelspiel:
1. Bildkarten und Begriffkarten auflegen
2. Bild und Begriff zuordnen
3. Selbstkontrolle durch Nachsehen auf der Rückseite der Bildkarte

Kombination Bild mit Höreindruck:
1. Bildkarten auflegen
2. nach Hörbeispielen zuordnen
3. Selbstkontrolle durch Nachsehen auf der Rückseite der Bildkarte

Spiel mit Lernpartnerin/Lernpartner:
1. Bildkarten und Begriffkarten auflegen
2. Schülerin/Schüler wählt eine Bildkarte
    Frage: Was ist das?
    Antwort: Das ist  ...ein/eine
    Frage: Welches Wort passt?
    Schülerin/Schüler zeigt auf die Begriffkarte und liest vor –  ... der/die/das
3. Bei richtiger Antwort darf die Schülerin/der Schüler das Kartenpaar behalten.

Gruppenspiel: 
1. Bildkarten und Begriffkarten ungeordnet auf dem Tisch verteilen
2. Spielerin/Spieler 1: Bildkarte auswählen und auflegen
    Spielerin/Spieler 2: entsprechende Begriffkarten anlegen, Begriff aussprechen
3. Kontrolle: richtiger Begriff – ein Punkt 
                     Fehler – Karte zurück 
4. Vorgang reihum fortsetzen

Die Spielregeln können je nach Bedarf abgeändert werden.

INFO

Komm, sprich mit mir! Teil 2



Name:

der Apfel
Das ist ein Apfel.

die Banane
Das ist eine Banane.

die Birne
Das ist eine Birne.

die Erdbeere
Das ist eine Erdbeere.

die Kirsche
Das ist eine Kirsche.

die Orange
Das ist eine Orange.

die Weintraube
Das ist eine Weintraube.

die Zwetschke
Das ist eine Zwetschke.

die Zitrone
Das ist eine Zitrone.

die Melone 
Das ist eine Melone.

der Knoblauch
Das ist ein Knoblauch.

der Kopfsalat
Das ist ein Kopfsalat.

der Kürbis
Das ist ein Kürbis.

der Pilz
Das ist ein Pilz.

der Paprika
Das ist ein Paprika.

die Karotte
Das ist eine Karotte.

die Gurke
Das ist eine Gurke.

die Tomate
Das ist eine Tomate.

die Kartoffel
Das ist eine Kartoffel.

die Zwiebel
Das ist eine Zwiebel.
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Lernkartenspiel Eigenschaften
Anmerkungen für die Lehrerin/den Lehrer

Bild-/Begriffkarten und Textkarten bitte entlang der Rahmenrillen ausschneiden!

Spielvarianten:

Stillarbeit Einzelspiel:
1. Bild-/Begriffkarten und Textkarten auflegen
2. Bild-/Begriffkarte und Textkarte zuordnen

1. Bild-/Begriffkarten und Textkarten auflegen
2. Bild-/Begriffkarten zu Gegenteilspaaren zusammenlegen

Kombination Bild mit Höreindruck:
1. Bild-/Begriffkarten auflegen
2. nach Hörbeispielen zuordnen

Spiel mit Lernpartnerin/Lernpartner:
1. Textkarten auflegen
2. Schülerin/Schüler wählt eine Bild-/Begriffkarte.
    Frage: Wie ist ...? (Das Nomen soll genannt werden.)
    Antwort: Der/die/das ... ist ... (Asien und Österreich ohne Artikel)
    Frage: Welche Textkarte passt?
    Schülerin/Schüler legt die entsprechende Karte an. 
3. Bei richtiger Antwort darf die Schülerin/der Schüler das Kartenpaar behalten.

Gruppenspiel: 
1. Bild-/Begriffkarten und Textkarten ungeordnet auf dem Tisch verteilen
2. Spielerin/Spieler 1: Bild-/Begriffkarte auswählen und auflegen
    Spielerin/Spieler 2: entsprechende Textkarte daneben anlegen, 
                                    Satz aussprechen
3. Spielerin/Spieler 3: entsprechendes Gegenteil als Bild-/Begriffkarte 
                                    darunter anlegen
4. Spielerin/Spieler 4: entsprechende Textkarte daneben anlegen,
                                    Satz aussprechen
5. Punktevergabe nach jedem Vorgang: richtige Karte – ein Punkt 
                                                                  Fehler – Karte zurück 
6. Vorgang reihum fortsetzen

Die Spielregeln können je nach Bedarf abgeändert werden.

INFO
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Eigenschaften 1 und 2

BILD-/BEGRIFFKARTEN

Seite 112  Komm, sprich mit mir! Teil 2

groß            klein           lustig         traurig

faul            fleißig        fröhlich        zornig

lang            kurz              alt              neu

dick            dünn           offen             zu

eckig           rund           hoch          niedrig

Yippih!
Super!

Chraz!
Orrrg!
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Noch mehr Eigenschaften
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Was passt zusammen? Trage die Lösungsbuchstaben ein!

1       2      3    4          5     6       7      8      9   10     11

Yippih!
Super!
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