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... ist keine Fortsetzung von Buchstabensuppe, Ziffernsalat & Co., sondern eine
Vertiefung der akustischen Bereiche.

Verwenden konnen Sie diese Arbeitsmappe sowohl fur ein spezielles
Legasthenietraining, fur den Forderunterricht, sowie fur den ganz normalen Unterricht.
Da es ,Arbeitsblatter mit CD” gibt, kdnnen auch einzelne Schiler (mit Kopfhorer am CD-
Player) wahrend ruhigen Lernphasen im akustischen Bereich arbeiten.

Naturlich durfen auch einige Spiele, die besonders die akustischen Bereiche trainieren, in
der Mappe nicht fehlen!

An dieser Stelle mochte ich, wie bereits in der ersten Mappe
beschrieben, den akustischen Teilleistungsbereich des
Legasthenietrainings noch einmal kurz erklaren:

Kinder, die sich besonders leicht ablenken lassen wenn man mit ihnen spricht, haben
oft Probleme im akustischen Bereich.

In der Schule bemerkt man dann, dass sie ahnlich klingende Worter nur schwer
unterscheiden konnen, bzw. dass sie einzelne Laute nicht aus einem Wort heraushoren.

Damit das festgestellt werden kann, darf aber immer nur von lautgetreu geschriebenen
Wortern ausgegangen werden (keine Dehnungen, Scharfungen, Verdoppelungen ...).

AKUSTISCHE DIFFERENZIERUNG

Bei der akustischen Differenzierung sollen die Kinder einzelne Worter aus einer ganzen
Liste heraushoren und unterscheiden konnen, bzw. Anlaute, Mittellaute und Endlaute
richtig zuordnen.

AKUSTISCHES GEDACHTNIS

Das akustische Gedachtnis bezeichnet das Auswendiglernen von Gehortem.

Kinder die Probleme in diesem Bereich haben, sollten wieder, viel 6fter als heute Ublich,
Gedichte auswendig lernen.

AKUSTISCHE SERIALITAT

Die akustische Serialitat bezeichnet die Leistung herauszuhoéren, welches Wort an
welcher Stelle im Satz steht.

Ich wunsche lhnen viel Freude und Spald bei der Verwendung der
CDs, der Arbeitsblatter und der Spiele.

Dipl.-Pad. Christine Kulovics (Diplomierte Legasthenietrainerin)
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Tapescript

Rose, Tanne, Masche, Sonne, Dose, Tasse

CD 1 Nr.2
Hose, Vase, lachen, kaufen, arbeiten, Masche, Bett, sonnen, wetten, Fenster,
blihen, Tuch, Tisch, spielen, Weste, Kappe, Farbe, Sand, liegen, Ding

CD1Nr.3

arm — reich, kalt — heiB, schnell — langsam, dick — dunn, hoch — tief, schwarz — weiB, hell
— dunkel, lang — kurz, groB — klein, hart — weich, suB3 — sauer, alt — jung, schwer — leicht,
voll - leer, rund — eckig, laut — leise, nass — trocken, eng — weit, sonnig — wolkig, stumpf —
spitz

CD 1 Nr. 4
Gurt, Kabel, kalt, Garten, Kuss, Gasse, Kern, kédnnen, glauben, Kreis

CD1Nr.5
1 — Fee, 2 - Vase, 3 - Dach, 4 - liegen, 5 — Kasse, 6 — Haus, 7 — Masche, 8 - Baum

CD1Nr. 6

1: Hose, Rasen, Dose, Rose

2: Baum, Ast, Saum, Raum

3: Dach, Fach, Krach, Dose

4: Heft, Stift, Gift, Lift

5: Tasche, Masche, Hase, Flasche
6. Fee, Tee, Klee, leben

CD1Nr.7

Zeile 1: ton, ron, son, mon, lon, pon, won, kon
Zeile 2: sal, bal, tal, wal, fal, ral, nal, hal
Zeile 3: ka, gi, ti, da, bi, ba, ki, ta

Zeile 4: si, sq, so, sq, se, Si, se, su

Zeile 5: mil, mik, mim, mip, mit, mig, mid, mif
Zeile 6: ko, ka, ga, do, to, go, da, pa

CD 1 Nr. 8
Nr. 1: kurz, kurz, lang, kurz, kurz

Nr. 2: kurz, lang, kurz, kurz, kurz

Nr. 3: lang, lang, lang, kurz, lang

Nr. 4: kurz, lang, lang, kurz, kurz

Nr. 5: lang, kurz, lang, lang, lang

Nr. 6: kurz, lang, kurz, lang, kurz

Nr. 7: lang, lang, kurz, kurz, kurz
8

Nr. 8: kurz, lang, lang, lang

J
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CD1Nr.9

Fach, Dach, Bach, Sache, Dach, Krach, lachen

Banane, Ananas, Erdbeere, Kirsche, Apfel, Birne, Kirsche
See, Tee, Klee, Fee, Auweh, Tee, Reh

Asche, Masche, Tasche, Lasche, Flasche, waschen, Tasche
Saum, Baum, Raum, Traum, Flaum, Clown, Traum

fliegen, liegen, siegen, biegen, wiegen, liegen, Stiegen

CD 1 Nr. 10

32, 34, 37, 31, 35, 34, 38
18, 38, 28, 38, 78, 88, 48
53, 56, 52, 59, 51, 57, 59
22,42,72,32, 22,52, 82
81, 84, 84, 87, 86, 89, 82
35, 15, 25, 95, 75, 35, 45

CD 1 Nr. 11
3: essen, 10: bellen, 4: schreiben, 2: fallen, 8: reiten, 5: haben, 1: lesen, 9: ziehen, 7:
jagen, 6: kommen

CD 1 Nr. 12
4: Indianer, 2: Brot, 14: Berg, 10: Auto, 1: Rad, 5: Schule, 8: Zug, 12: Anzug, 7: Rand, 11:
Hund, 3: Garten, 9: Zwerg, 13: Brei, 6: Hand

CD 1 Nr. 13
57,9 10,4,11,12,1,8,6,2, 3

CD 1 Nr. 14

Bemale das Auto rot.

Bemale die Tasche braun.
Bemale die Hose blau.
Bemale den Stern gelb.
Bemale den Schlussel grun.
Bemale die Masche rosa.
Bemale die Tasse orange.
Bemale die Badewanne grau.
Bemale die Luftballons bunt.

CD 1 Nr. 15

Der Koch hat ein hautfarbiges Gesicht. Auch seine Ohren, sein Hals und seine Finger
haben die gleiche Farbe.

Seine Nase und sein Mund sind rot.

Bemale die Kochhaube blau.

Der Pullover, den er tragt, ist gran.

Der Koch hat eine gelbe Hose an.

In der Hand hdlt er einen braunen Kochloéffel.

Die Schuhe bemale rot.

J
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CD 1 Nr. 16
Autoture, Autoreifen, Autobahn, Autobus, Autofahrer, Kleinauto, Rutschauto, Lastauto,
Mullauto, Feuerwehrauto

CD 1 Nr. 17
Sommerreifen, Sommerferien, Sommerkleid, Sommergrippe, Sommerfest,
Sommeranfang, Frihsommer, Aliweibersommer

CD 1 Nr. 18

Hase, Maus, Schlange, Katze
Apfel, Ananas, Erdbeere, Kiwi
Sessel, Tisch, Kasten, Bank

CD 1 Nr. 19

Paradeiser, Paprika, Salat, Karotte, Gurke
Baum, Blume, Wasser, Wiese, Strauch
Schwan, Ente, Vogel, Huhn, Gans

Glas, Teller, Messer, Gabel, Loffel

rot, blau, gelb, grun, lila

CD 1 Nr. 20
Wahrend der Leerzeilen wird beim Vorlesen ganz kurz innegehalten, damit die Kinder
den fehlenden Buchstaben besser ,finden*.

Lésungswort 1 Lésungswort 2

1:GHIJKLM _OP
2:ABCD__FGHIJ
3:K_MNOPQRS

4HIJ _LMNO
5:CD_FGHIJK

Lésungswort 3
1:JK_MNOPQRS
22CDEFGH__ JKL
3:FGHIJK_MNO
4:GH_JKLMNOP
5:ABCD__FGHIJ

Lésungswort 5

1:A_CDEFGH
221JK_MNOP
3:PQRST_ VW
4:KL_ NOPQR
5:BCD__FGHI

1:0PQ_STUVW
2:MN_PQRSTU
3:LMNOPQR __ T
4D _FGHIJKLM

Lésungswort 4
1:PQRS_ UVWXYZ
228T_VWXYZ
3:JK_MNOPQRS
4 KLMNO_QRST
5:D FGHIJKLM

J
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CD 1 Nr. 21
Lésungswort 1

Lésungswort 2

1T:EFGAHIJK 1:GHIBJKL
22ABCDPEF 2UVWXIYZ
3:0PQRFST 3.CDREFGH
4:VWXEYZ 4ABCDNEF
5:DELFGHI 5PQRESTU

Lésungswort 3
1T:-TUVWKXYZ
22AIBCDEF
3:GHIJRKL
4UVSWXYZ
5 KLMCNOP
6ENOPQHRS
70PQREST

Lésungswort 4
1"ABCMDEF
2MNAOPQR
33:DEFRGHI
4LMNIOPQ
5:UVLWXYZ
66ABCDELF
7JKLMNEO

Lésungswort 5
1:JKRLMNO
2CDEIFGH
SMNBOPQR
4:UVIWXYZ
5:GHSIJKL
6:PQERSTU
77ABCDLEF

CD 1 Nr. 22

Losungswort 1: gucken, linsen, anschauen, sehen, herumschauen, anstarren,
umherblicken, sichten (SEHEN)

Lésungswort 2: kriechen, umhergeistern, hetzen, sausen, traben, abzischen, laufen,
latschen (GEHEN)

Losungswort 3: Bohnensuppe, Apfelkuchen, Dinkellaibchen, Erbsensuppe,
Huhnerschnitzel, Ofenkartoffel, Sauerkraut, Entenbraten (SPEISEN)

Lésungswort 4: Hamster, Uhu, Nashorn, Dackel, Ente, Leopard, Elefant, Igel, Natter, Esel
(TIERE)

Lésungswort 5: Buschwindrdschen, Rose, Enzian, Trollblume, Tulpe, Sonnenblume,
Primel, Immergrun, EdelweiB, Leberblimchen (BLUMEN)

J
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CD 1 Nr. 23

Lésungswort 1: Mango, Ananas, Sternfrucht, Zitrone, Rhabarber, Weintrauben, Erdbeere,
Kokosnuss, Obst (FRUCHTE)

Lésungswort 2: Karotte, Radieschen, Salat, Gurke, Erbsen, Kirbis, Spinat, Paprika,
Karfiol, Zwiebel (GEMUSE)

Lésungswort 3: Bob, Emil, Susanne, Lisi, Agnes, Gert, Lilli, Alf, Albert (VORNAMEN)
Lésungswort 4: Kalb, Affe, Gans, Ente, Schwein, Kuckuck, Zebra, Lamm, Wurm, Léwe,
Hamster (TIERE)

Lésungswort 5: scharf, leise, braun, nass, leicht, mude, schwer, gelb, sauer, gerade, nett,
hart (ADJEKTIVE)

ZUSATZAUFGABE ZU CD 1 Nr 22 + Nr. 283:

Zu den einzelnen Wortern, die zu je einem Losungswort fUhren, kann man je einen
Oberbegriff finden.

In einem zweiten Hordurchgang kann die Zusatzaufgabe fur schnellere Kinder lauten:
,Finde den Oberbegriff fur die vorgelesenen Worter jedes Losungswortes.”

CD 1 Nr. 24

Lésungswort 1: umi, lia, enaq, lea, oro, nao, ila, owu, mam, aso, usa, les, ire
Lésungswort 2: ebo, len, ito, eta, ubi, lan, ino, eku

Lésungswort 3: ole, mio, ema, nol, uno, ban, udo, ker

Losungswort 4: egi, ran, eri, ofi, tel, onu, ehi, hal, lun, esa

Losungswort 5: ero, sen, igo, gel, ini, owa, lel, ato, eti, mes, ira

CD 1 Nr. 25
76, 18, 31, 84, 23, 81, 24, 28, 59, 80, 87, 93, 19, 85, 14, 96, 43, 98, 30, 34, 89, 95, 73, 13,
39, 72, 40, 48, 78, 90, 69, 42, 83, 27, 38, 32, 37, 81

CD 1 Nr. 26
A,C EBDEARBC

J
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e { Lehrerinfo }—\
Arbeitsblatter mit CD

Zu diesem Teil der Mappe gehort CD 1.

Alle Arbeitsblatter aus diesem Kapitel sind nur mit dem Gehdorten I6sbar.

Die Nummern der Arbeitsblatter stimmen mit den Tracks auf der CD uberein.
Auf den Arbeitsblattern steht immer eine genaue Anleitung, worauf die Kinder
beim Horen achten missen. Die Blatter sind daher auch sehr gut fur
Stationenbetrieb geeignet. Dazu sollten beim Abspielen der CD
entsprechende Kopfhorer verwendet werden, damit sich die Schuler wirklich
auf das Gehorte konzentrieren konnen.

Naturlich kann die CD fur die ganze Klasse auch laut wiedergegeben werden.

Die Ubungen sind bewusst mit einigen unterschiedlichen Stimmen
gesprochen, damit die Schuler lernen, viele verschiedene Stimmen zu
verstehen.

Die Stimme der eigenen Lehrerin wird meistens im Vergleich zu fremden
Stimmen viel besser verstanden, da sie viel bekannter ist. Fur den Alltag
sollen Schuler aber dahin gehend trainiert werden, auch fremde Stimmen gut
zu verstehen.

Falls es fiir die Schiiler notwendig ist, sollten sie sich alle Ubungen auch 6fter
als ein Mal anhoren durfen.

Im Tapescript finden Sie alle Ubungen genau so notiert, wie sie auf der CD
gesprochen sind.

\ J
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/| CD1N:O1 {Nome;

Welche Dinge werden
vorgelesen?

Bemale alle Dinge, die dir vorgelesen werden!

Seite 9
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Welche Dinge werden
vorgelesen?

Bemale alle Dinge, die dir vorgelesen werden!
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/— CD 1 Nr. 02

[

Welches Wort horst du?

LNome:

Hore genau hin, und kreuze jeweils das vorgelesene Wort an!
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Welches Wort horst du?
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Hore genau hin, und kreuze jeweils das vorgelesene Wort an!
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Welche Zahl horst du
doppelt?

Hore aufmerksam zu, welche Zahl doppelt gesprochen wird!
Kreise sie ein!

31 32 34 35 37 38

18 28 38 48 /38 88

51 562 53 56 57 59

22 32 42 52 72 82

81 82 84 86 8/ 89

16 256 35 45 75 95

[E]J [E]J [E]J@f@ Buchstabensu ppe, Ziffernsalat & Co. 2 Seite 27




/| CD1N:10 { LOSUNG h
Welche Zahl horst du
doppelt?
Eir;:;lif;neeirnlisam zu, welche Zahl doppelt gesprochen wird!
31 32 34 35 37 38
18 28 38 48 /8 88
51 52 53 66 57 59
22 32 42 52 72 82
81 82 84 86 8/ 89
15 25 35 45 7565 95
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Worterratsel

Schreibe die gehorten Worter richtig in das Ratsel! Wie heiBt das
Losungswort?

clo|lo|N|lolo[s]|lw]|Nv]| =

—
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~ CPINLT { LOSUNG h
Worterratsel

Schreibe die gehorten Worter richtig in das Ratsel! Wie heiBt das
Losungswort?

1 LI E[S|E|N

2 FIAILILIE|N

3 E|IS[S|E|N

4 S|CIHIR|E[ ||BlE|N
S H[{A|BlE|N

6 KIO{M|M| E[N

I JIA|GIE|N

38 RIE| | T]E[N

9 Z| | |E[H|E[N
10 |B|E|L|L]E[N

J
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Male an!

Hore zuerst zu, in welcher Farbe du die einzelnen Bilder anmalen
sollst! Nimm dir dann das Arbeitsblatt und bemale alle Dinge, die

du dir gemerkt hast!

i

CD 1N, 14 {Nome; h
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LOSUNG |~
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Male an!

Hore zuerst zu, in welcher Farbe du die einzelnen Bilder anmalen
sollst! Nimm dir dann das Arbeitsblatt und bemale alle Dinge, die

du dir gemerkt hast!

J
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Verbinde die Punkte!

Hore genau hin und verbinde die Zahlen in der Reihenfolge, in der
sie dir vorgelesen werden!

85
®76 14, 96
7 * .43
38 23e 18 & 95
o 0 * 1 e 34
& &Q 89
27. 3’0 9.8'
90 40
83¢ 78 48
4‘;m69 72 *39

Welches Tier kannst du erkennen?

\ J
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| P15 { LOSUNG h

Verbinde die Punkte!

Hore genau hin und verbinde die Zahlen in der Reihenfolge, in der
sie dir vorgelesen werden!

Welches Tier kannst du erkennen?

ELEFANT

J
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Das Geheimlabor im Loch

Einmal spielten zwei Buben und ein Madchen hinter einem alten, unbewohnten
Haus verstecken. Plotzlich sah Markus ein tiefes Loch. Er rief: ,Matthias, Lisaq,
kommt schnell her! Seht euch dieses groBe Loch im Garten an!“ Als beide
dazukamen, staunten alle drei. Die Holzleiter, die drinnen stand, musste sehr lang
sein. Die Kinder kletterten hinunter. Als alle drei am Boden des Loches
angekommen waren, gingen Markus, Matthias und Lisa zirka hundert Meter einen
Gang entlang. Plétzlich stand ein riesiges Monster vor ihnen! Schnell liefen alle
drei den Weg, den sie gekommen waren, wieder zurluck. Als sie wieder oben auf
der Wiese waren, zitterten allen die Knie. Aber Markus sprach: ,Ich will unbedingt
wissen, was da unten vorgeht.” ,Ich schlieBe mich deiner Meinung an®, stimmte
ihm Matthias zu. Die Buben fragten Lisa, ob sie auch mitkommt. Dem Madchen
blieb nichts anderes ubrig als ja zu sagen. Deshalb kletterten alle drei wieder
hinunter und gingen auf den groBen Saal, der vor ihnen lag, zu. Matthias knipste
seine kleine Taschenlampe an, und plétzlich kam von der Seite das Monster.
Markus aber bemerkte, dass das Monster nur ein alter Stofffetzen war, der auf
einem Stab hing und mit einer Schnur in den Gang gezogen wurde. Er schob das
Stoffstuck zur Seite und alle drei gingen in den riesigen Saal. Auf einmal stand ein
alter Mann vor ihnen. Er sagte: ,Ich bin Doktor Huber.“ ,Wir sind Markus, Matthias
und Lisa“, antwortete das Madchen, das als Erste wieder ihre Stimme fand. ,Was
machen Sie hier?”, fragte Markus. Doktor Huber entgegnete: ,Dieser Grund war
einst mein Besitz. Aber vor vielen Jahren kamen Diebe, die mir meine Erfindung
stahlen. Es war eine Zeitmaschine. Seit dieser Zeit habe ich mein Labor in diesem
Loch. Dieses Monster habe ich nur als Schreck fur Diebe errichtet.” ,Kénnen wir
Ihnen bei lhrer Arbeit irgendwie behilflich sein?”, fragten die Kinder. ,Ja! Ihr kénnt
mir beim Bau einer neuen Zeitmaschine helfen®, antwortete Doktor Huber.

Seit diesem Tag kamen die drei jeden Nachmittag zu ihm und halfen mit. Aber
niemandem durften sie erzahlen, wo das Labor von Doktor Huber lag.

e
|
(X~
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(— CD 2 Nr. 02 {Nome: h
Das Geheimlabor im Loch

Beantworte die Fragen zur Geschichte! Kreuze die richtige Antwort
an!

Wo spielten die Kinder Verstecken?
O hinter einem alten, unbewohnten Haus
O vor einem alten, dusteren Haus

O in einem alten, schaurigen Haus Wie hieBen die drei Kinder?

O Lukas, Laura, Leon
O Lisa, Matthias, Markus

Welche Erfindung stahlen die O Lena, Martin. Moritz

Diebe?
O Waschmaschine
O Zeitmaschine Was stand im Loch?
O Aufr@Gummaschine O Aluleiter
O Trittleiter
Warum errichtete Doktor Huber ein O Holzleiter
Monster?
O als Schreck fur die Kinder
O als Schreck fir Diebe Wem durften die Kinder erzahlen
O als Schreck fur Damen wo das Labor liegt?
O ihren Eltern
O allen
Wann halfen die Kinder O niemandem
Doktor Huber beim Bau
: .o
gejggeenu;\alzciﬂﬁrr;ogschlne. Wer fand das groBe Loch im
O jeden Abend Gar’ren?
O jeden Tag Olisa
O Matthias
O Markus
\_ J
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Das Geheimlabor im Loch

Beantworte die Fragen zur Geschichte! Kreuze die richtige Antwort
an!

Wo spielten die Kinder Verstecken?
& hinter einem alten, unbewohnten Haus
O vor einem alten, dusteren Haus

O in einem alten, schaurigen Haus Wie hieBen die drei Kinder?

O Lukas, Laura, Leon
& Lisa, Matthias, Markus

Welche Erfindung stahlen die O Lena, Martin. Moritz

Diebe?
& Waschmaschine
O Zeitmaschine Was stand im Loch?
O Aufr@Gummaschine O Aluleiter
O Trittleiter
Warum errichtete Doktor Huber ein X Holzleiter
Monster?
O als Schreck fur die Kinder
X als Schreck fur Diebe Wem durften die Kinder erzdhlen
O als Schreck fur Damen wo das Labor liegt?
O ihren Eltern
O allen
Wann halfen die Kinder & niemandem

Doktor Huber beim Bau

der neuen Zeitmaschine?

& jeden Nachmittag Wer fand das groBe Loch im

O jeden Abend Garten?
O jeden Tag OlLisa
O Matthias
& Markus
~ y
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SPIELE

Memory - Spielerklarung

2 — 4 Schuler spielen gemeinsam. Die Kartchen werden gemischt und verdeckt auf
dem Tisch oder Boden aufgelegt.

Der erste Schuler darf beginnen und deckt zwei Kartchen auf. Hat er zwei Kartchen
gefunden, die sich reimen, darf er sich das Parchen behalten und kommt noch
einmal dran.

Sind es keine Reimwaorter, legt er sie wieder verdeckt an den ursprunglichen Platz
zuruck und der nachste ist an der Reihe.

Je nach Konnen der Kinder, kann man unterschiedlich viele Memorypaare ins Spiel
bringen.

Reimwaortermemory mit Bildern (Seite 107 - 109)

Bevor die Kinder dieses Memory das erste Mal spielen, sollte gemeinsam
besprochen werden, was auf den Bildern zu sehen ist. Einige Kinder kennen
vielleicht die Vokabel fur manche Bilder noch nicht (z. B. Schiene ...)

Variante: Merke dir die Reihe!

Vier verschiedene Memorykartchen werden in einer Reihe aufgelegt. Das Kind soll
sich die Kartchen einpragen und dann selbst umdrehen. Anschliel3end legt das
Kind die Kartchen mit den Reimwortern genau richtig Uber die umgedrehten
Kartchen. Am Ende kann das Kind selbststandig kontrollieren, ob es sich alles
richtig gemerkt hat.

Die Anzahl der Parchen kann man naturlich langsam bis auf achtzehn steigern.

Reimworterpaare fur das Memory:

Rose — Hose Kanne — Tanne Tonne — Sonne
Masche — Tasche Hund — Mund Nase — Hase
Haus — Maus Tisch — Fisch Hahn — Zahn
Wurm — Turm Schlussel — Schussel Berg — Zwerg
Schuh — Kuh Insel — Pinsel Schiene — Biene
Wal — Schal drei — zwei Rock — Stock

Reimwortermemory mit Zeitwortern (Seite 110 - 112)

Bevor die Kinder dieses Memory das erste Mal spielen, sollte gemeinsam
besprochen werden, was die Zeitworter bedeuten. Einige Kinder kennen meistens
die Bedeutung einiger Worter noch nicht (z. B. flitzen, fassen ...)

Reimworterpaare fir das Memory:

kaufen — laufen fuhren — ruhren glauben — rauben
pflanzen — tanzen liegen — fliegen pfeifen — greifen
schlagen — tragen beilRen — reilden passen — fassen
wahlen — zahlen hetzen — setzen ritzen — flitzen
denken — lenken legen — bewegen haben — graben
rinnen — beginnen essen — messen raten — braten

J
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MEIMO Lehrmittel E MEIMIO Lehrmittel

<

MEIM|O] Lehrmittel

[1]

LN

MEM[O) Lehrmittel

M/EMIO) Lehrmittel MEMIO) Lehrmittel ' MEMIO) Lehrmittel

D

MEIMO Lehrmittel § MEIMO Lehrmittel
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kaufen

MIEMIO] Lehrmittel

laufen

i MEIMIO Lehrmittel

fiihren

§ MEIMO] Lehrmittel

rihren

MEMIO] Lehrmittel

glauben

; MEIMIO) Lehrmittel

rauben

MEM[O) Lehrmittel

pflanzen

| HEMO) Lohmittel

tanzen

| HEMO) Lonmitel

liegen

| HEMO) Lohmittel

fliegen

MEIMO Lehrmittel

g MEIMO Lehrmittel

pfeifen

greifen

é MEIM[O] Lehrmittel
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4 p
Kluppenkarte — Reimworter eicen

Welche Worter reimen sich? Stecke Kluppen in den richtigen Farben
zu den Bildern!

” g
e
= {“2%\

RS

\ J
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Kluppenkarte — Reimwaorter ceimweren

Welche Wérter reimen sich? Stecke Kluppen in den richtigen Farben
zu den Wortern!

raufen

laufen
/

siegen

sehen

liegen

/ schlagen

kaufen

stehen

gehen

tragen

fragen

/ wiegen

\ J
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